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on el propésito de ampliar el

trabajo  colaborativo,  fomentar

la participacién activa con  pares
investigadores y creadores, asi como difundir
los resultados de investigacion y creacién,
desde la Direccién de Tecnologia, Innovacion
y Cultura Digital de la Secretaria de Extension
y Cultura Universitaria de la Universidad
Auténoma de Querétaro se propuso esta
iniciativa, que desembocd en un espacio
de intercambio y colaboracion. Su principal
infencion fue promover la investigacion, la
creacién, la gestion, lavinculaciény la difusion
de ideas, experiencias y nuevas formas
de interaccién emanadas de los Cuerpos
Académicos (CA), Grupos Colegiados
(GC), Grupos de Investigacién (Gl) y Redes
de Investigacion (RI).

ARSHUMA | RED DE INVESTIGACION Y CREACION DE ARTES Y HUMANIDADES

El Primer Encuentro de Investigacion y
Creacién en Artes y Humanidades, asi como
la conformacién de la Red ARSHUMA, se llevd
a cabo los dias 28 y 29 de octubre de 2025,
como un espacio para dialogar y enriquecer
proyectos, ademas de propiciar la interaccion
con ofras universidades, instituciones, redes y
grupos nacionales e infernacionales.

Como principales objetivos, se trazaron
los siguientes:

« Promover la cooperacién y el
intercambio entre CA, GC, Gl y Rl nacionales
e internacionales, mediante la vinculacion y
difusion de sus investigaciones, femas y lineas
de interés, lineas de generacion y aplicacion
del conocimiento, asi como proyectos de
creacion artisticay cultural.

« Fomentar y fortalecer la investigacion
més alld de los campos y fronteras
disciplinares, incentivando la incorporacién
de nuevas metodologias, métodos, técnicas
y tecnologias que propiciaran la innovacién

iNDICE GENERAL  INDICE POR AUTOR

y mejoraran los procesos de creacién,
investigacién y ensefianza de las arfes y las
humanidades.

« Integrar una red de especialistas de
diversos campos relacionados con las artes y
las humanidades, capaz de generar sinergias
y fortalecer la produccién, divulgacion,
difusién y promocién, tanto a nivel nacional
como infernacional.

« Incentivar la conformacion de redes
de colaboracién entre los interesados
en proyectos de creacién, investigacion,
desarrollo e innovacion, para que, mediante el
esfuerzo conjunto, se atendieran, visibilizaran
o solucionaran problemdticas de nuestro
entorno, logrando con ello una retribucion
social objetiva y focalizada.

El evento reunid a 12 CA, 2 GC, 3
Gl y 3 redes temdticas. Se presentaron 5
conferencias magistrales, 15 ponencias y 2
sesiones de inferaccién, que congregaron a
82 participantes entre docentes y creadores
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de 13 instituciones, ademds de mds de 80
estudiantes.

Las presentaciones y ponencias versaron
sobre cinco temdticas propuestas para el
encuentro:

1. Dialéctica de la
investigacion-creacion

Esta temdtica describio la relacién entre la
investigacion y la creacién artistica o intelectual,
asf como sus dindmicas de reciprocidady sinergia.
Se concibi6 la investigacién desde procesos
sistematizados, experimentales o extendidos
que generaron los conocimientos y fundamentos
necesarios para dar soporte a la creacién. En
esta relacién reciproca, la creacién se entendié
a partir de procesos de experimentacion,
conceptualizacién y producciéon que, a su vez,
refroalimentaron la  investigacion de  manera
permitiendo enfoques,

innovadora, nuevos

dindmicas y perspectivas.

2. Inter, multiy
transdisciplinariedad en las
Artesy las Humanidades

Esta linea temdtica analizdé procesos y
précticas que determinaron limites y cruces
disciplinares, reconociendo que la inter, multi
y transdisciplinariedad representaron distintos
niveles de colaboracién y enfoques para
abordar problemas complejos.

Por un lado, la multidisciplinariedad
se entendi® como la combinacién de
multiples disciplinas, cada una aportando
su perspectiva de manera independiente.
la interdisciplinariedad  combiné  distintos
enfoques, métodos, procesos y metodologias,
e implico interaccién entre ellos para abordar
un problema y generar un conocimiento mds
infegrado. Finalmente, la transdisciplinariedad
se comprendié como una forma de crear
nuevo conocimiento mediante el traspaso
de los limites disciplinares, a partir de la

colaboracién entre diferentes disciplinas y
actores, no necesariamente académicos, con
el objetivo de comprender la realidad de
manera mas holistica.

3. Modelos, metodologias,
lenguadjes y nuevas prdacticas

Desde una perspectiva general, esta
linea considerd los modelos y practicas
que permitieron organizar y estructurar,
de manera mds eficiente o innovadora,
los procesos creativos 'y de investigacion.
Asimismo, reflexiond sobre las estrategias,
técnicas y recursos de los que se valieron
creadores e investigadores. En cuanto a los
lenguaies, se enfatizaron tanto los procesos
comunicativos como las narrativas y discursos
que posibilitaron y definieron la investigacién,
la produccién y la creacién artistica y
humanistica.

iNDICE GENERAL  INDICE POR AUTOR

4. Innovacién en la educacién,
pedagogias criticas y creativas

A partir de los distintos escenarios
en los que se insertaron los creadores
e investigadores, y vinculando  sus
planteamientos y propuestas con procesos
formativos y educativos, esta temdtica
buscé identificar y analizar metodologias,
estrategias, técnicas, ’recnologias y recursos

para el desarrollo de procesos de ensefianza-

aprendizaje.
Interesaron  especialmente  aquellos
enfoques que promovieron pedagogias

criticas y creativas, asi como la incorporacion
de herramientas y estrategias innovadoras
para la formacién, las précticas pedagdgicas
y los procesos educativos que dialogaran y
respondieran a problemdticas sociales. De
igual manera, se pretendié identificar procesos
innovadores que fortalecieran las vocaciones
artisticas 'y humanisticas, promovieran la
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intervencion desde el arte y las humanidades,
el pensamiento critico, el desarrollo de la
creatividad y la responsabilidad socidl,
medioambiental y ética.

5. Representaciones,
imaginarios, historia y memoria

Bajo esta drea temdtica interesé que

creadores e investigadores presentaran
propuestas orientadas a comprender distintas
significaciones, composiciones  simbdlicas
e imaginarios sociales y culturales. Desde
la perspectiva de la historia y la memorig,
se buscod destacar las diversas formas de
aproximacién al pasado, al presente e incluso
al futuro, generando un espacio de reflexion
sobrelamaneraenqueladisciplina histérica, el
arte y las humanidades estudiaron los mundos
sociales y sus fenomenologias, asi como su
papel en los procesos de configuracion de

la memoria, las representaciones sociales y

culturales y la conformacién de expresiones e
imaginarios.

De manera general, cada una de
esfas dreas femdticas se configurd para que
artistas, creadores, inves’rigodores, gestores e
incluso estudiantes plantearan sus reflexiones,
expusieran sus procesos de produccion,
compartieran sus propuestas o proyectos
de investigacién y creacién, o simplemente
expresaran sus opiniones, con el propésito de
dialogar y ampliar las posibilidades desde
sus respectivas prdcticas.

Se privilegié en todo momento el
andlisis critico y creativo, en un ejercicio
orientfado a aportar a las distintas disciplinas
que convergieron en este encuentro v,
principalmente, a contribuir al bienestar de la
sociedad. Este propésito comin reunié a los
participantes para integrar y consolidar una
red de trabajo, colaboracion y produccién.

Este Primer Encuentro de Investigacion
y Creacion en Artes y Humanidades

permitié conocer y reconocer el trabajo de
los pares, asi como iniciar un proceso de
intercambio, didlogo e interaccion que habra
de fortalecerse mediante el acercamiento
institucional, el trabajo colaborativo y la
consolidacién de nuestra red.

Como primera experiencia, podemos
decir que los objetivos planteados se
cumplieron;  asimismo, se identificaron
diversas areas de oportunidad que orientardn
las  acciones futuras 'y nos  permitiran
plantearnos metas de forma inmediata. Del
mismo modo, se constaté que la vision de
fortalecimiento y consolidacién tanto de la
Red ARSHUMA, como del propio encuentro
encontré  bases sélidas para continuar
desarrollandose en las siguientes ediciones.

Finalmente, solo resta  agradecer
la  participacién  activa,  comprometida,
propositiva y cercana de quienes formaron
parte de este encuentro y destacar que este
esfuerzo no se concentré en una solainstitucion

ni mucho menos en una sola persona; por el

iNDICE GENERAL  INDICE POR AUTOR

contrario, se nutrié de las ideas, experiencias
y propuestas de todos sus integrantes. La
conformacién de la Red de Investigadores
y Creadores en Artes y Humanidades
ARSHUMA representé un paso significativo
para sumar y fortalecer los vinculos de
colaboracién e intercambio  académico,
sentando las bases para un trabajo colectivo
que continuard consolidédndose mediante
futuros encuentros, proyectos y actividades.

Dra. Martha Gutiérrez Miranda
Directora de Tecnologia,
Innovacién y Cultura Digital

Coordinadora de la Red ARSHUMA
Universidad Auténoma de Querétaro
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THE FIRST ENCOUNTER OF RESEARCH AND CREATION IN ARTS AND HUMANITIES ANNUAL REPORT

Wifh the aim of expanding collaborative
efforts, fostering active engagement
among fellow researchers and creators,
and disseminating research and creative
outcomes, the Directorate of Technology,
Innovation, and Digital Culture, under the
Secretariat of Extension and University Culture
at the Universidad Auténoma de Querétaro,
launched this initiative, establishing a dynamic
space for exchange and collaboration.

lts primary purpose was to promote
research, artistic  creation, management,
outreach, and the exchange of ideas,
experiences, and novel modes of inferaction
emerging from Academic Bodies (CA spanish
acronym), Collegial Groups (GC spanish

ARSHUMA | RESEARCH AND CREATION NETWORK FOR ARTS AND HUMANITIES

The First Encounter of Research and
Creation in Arts and Humanities, along with
the official establishment of the ARSHUMA
Network, took place on October 28 and
29, 2025. This event served as a platform to
dialogue and enrich ongoing projects, while
driving meaningful inferaction with other
universities, institutions, networks, and both
national and international groups.

The core objectives were defined as
follows:

To promote cooperation and exchange
among national and international CA, GC,
Cl, and Rl by connecting and disseminating
their research, core fields of interest, lines of
knowledge generation and application, and
artistic and cultural creation projects.

To foster and strengthen research beyond
traditional disciplinary borders, encouraging
the adoption of new methodologies, methods,

GENERAL INDEX AUTHOR INDEX

creation, research, and education within the
arts and humanities.

To build a network of specialists
across diverse fields within the arts and
humanities, capable of generating synergies
and  amplifying  production,  outreach,
dissemination, and promotion on both national
and international scales.

To incentivize the formation of
collaborative networks among stakeholders
in creative, research, development, and
innovation projects, leveraging collective effort
to address, highlight, or resolve issues within
our environment, thereby delivering a tangible
and targeted social contribution.

The event brought together 12 CA, 2 GC,
3 Gl, and 3 thematic networks. It featured
5 keynote lectures, 15 paper presentations,
and 2 inferactive sessions, gathering 82
participants—including faculty and creators

acronym), Research Groups (Gl spanish techniques, and technologies that drive from 13 institutions—alongside more than 80
acronym) , and Research Networks (Rl spanish innovation and enhance the processes of students.
acronym).
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The presentations and papers were
organized around five
proposed for the encounter:

central  themes

1. Dialectics of Research-Creation

This theme explored the relationship
between research and artistic or intellectual
creation, focusing on their reciprocal and
synergistic dynamics. Research was framed
as a series of systematized, experimental, or
extended processes that generate the essential
knowledge and theoretical foundations to
support creative work. Within this reciprocal
relationship,

creation was  understood

through  processes of  experimentation,
conceptualization, and production that, in
turn, provide innovative feedback to research,
opening up new approaches, dynamics, and

perspectives.

2. Inter, Multi, and
Transdisciplinarity in the
Arts and Humanities

This thematic line analyzed the processes
and practices that define  disciplinary
boundaries and intersections, recognizing
that inter, multi, and transdisciplinarity
represent distinct levels of collaboration and
approaches to addressing complex problems.
On one hand, multidisciplinarity was defined
as the combination of multiple disciplines,
with each contributing its  perspective
independently. Interdisciplinarity combined
different approaches, methods, processes,
and  methodologies,  requiring  direct
inferaction among them to address a problem
and generate a more integrated body of
knowledge. Finally, transdisciplinarity was
understood as the creation of new knowledge
by transcending traditional  disciplinary

boundaries, driven by collaboration among

different disciplines and stakeholders—not
exclusively academic—with the goal of
understanding reality in @ more holistic manner.

3. Models, Methodologies,
Languages, and New Practices

From a broad perspective, this line
examined the models and practices that
allow creative and research processes to be
organized and structured more efficiently or
innovatively. It also reflected on the strategies,
techniques, and resources utilized by creators
and researchers. Regarding languages,
emphasis was placed on communicative
processes, as well as the narratives and
discourses that enable and define research,
production, and artistic and  humanistic
creation.

GENERAL INDEX AUTHOR INDEX

4. Innovation in Education,
Critical and Creative Pedagogies

Drawing from the diverse professional
seftings of creators and researchers, and linking
their frameworks and proposals to formative
and educational environments, this theme
sought to identify and analyze methodologies,
strategies, techniques, technologies, and
resources for the development of teaching-
learning processes. Approaches promoting
critical and creative pedagogies were of
particular interest, alongside the integration
of innovative tools and strategies for training,
pedagogical practices, and  educational
processes that engage with and respond to
social issues. Similarly, the theme aimed to
identify innovative processes that strengthen
artistic and humanistic vocations, promote
intervention through the arts and humanities,
and foster critical thinking, creativity,and social,
environmental, and ethical responsibility.
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5. Representations, Imaginaries,
History, and Memory

Under this thematic area, creators and
researchers presented proposals aimed at
understanding diverse meanings, symbolic
compositions, and social and  cultural
imaginaries. From the perspective of history
and memory, the objective was to highlight
various ways of approaching the past, present,
and future, creating a space to reflect on how
historical discipline, art, and the humanities
studysocialworldsandtheirphenomenologies,
as well as their role in shaping memory,
social and cultural representations, and the
construction of expressions and imaginaries.

In general, each of these thematic areas
was structured to allow artists, creators,
researchers, cultural managers, and students to
present their reflections, showcase production
processes, share research and creation

proposals, or simply exchange viewpoints,

thereby fostering dialogue and expanding the
horizons of their respective practices.

Critical and creative analysis was
prioritized throughout, in an exercise designed
to enrich the various disciplines converging at
this encounter and, above all, to contribute to
societal well-being. This shared purpose united
participants in building and consolidating
a network for teamwork, collaboration, and
production.

This First Encounter of Research and
Creation in Arts and Humanities provided
a valuable opportunity to discover and
recognize the work of peers, while initiating a
process of exchange, dialogue, and interaction
that will be further strengthened through
institutional alignment, collaborative efforts,
and the consolidation of our network.

As an initial experience, we can

established

objectives were successfully met; furthermore,

confidently  state that the

various areas of opportunity were identified

to guide future actions and set immediate
goals. It was equally evident that the vision
for strengthening and consolidating  both
the ARSHUMA Network and the encounter
itself has established a solid foundation for
continued development in future editions.

In closing, we extend our deepest
gratitude for the active, committed, proactive,
and close participation of everyone involved.
It is vital to emphasize that this effort was not
centered on a single institution, let alone a
single individual; rather, it was enriched by the
collective ideas, experiences, and proposals
of all its members.

The establishment of the ARSHUMA
Network of Researchers and Creators in Arts
and Humanities marks a significant milestone
in uniting and strengthening the bonds of
collaboration and academic exchange, laying
the groundwork for a collective endeavor that
will continue to thrive through future encounters,
projects, and activities.

GENERAL INDEX AUTHOR INDEX

PhD Martha Gutiérrez Miranda
Director of Technology,

Innovation, and Digital Culture
General Coordinator of

the ARSHUMA Network

Autonomous University of Queretaro

Translation by
Sara Irish Herndndez Ham
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ENTRE LA INNOVACION Y LA RESPONSABILIDAD:

CAPITULO 1

DESAFIOS PARA LA ENSENANZA DEL DISENO Y LAS DISCIPLINAS CREATIVAS.

DRA. MARTHA GUTIERREZ MIRANDA

Universidad Auténoma
de Querétaro - México

martha.gutierrez@uag.mx

RESUMEN

a actualizacién y  profesionalizacion

son claves para implementar procesos

innovadores que potencien y mejoren los
aprendizajes, meta central de la educacién
superior del siglo XXI. En este contexto, resulta
necesario reflexionar sobre las condiciones
actuales de la ensefianza del disefioy sobre el
perfil tanto de docentes como de estudiantes
que se estd configurando en medio de
transformaciones tecnolégicas, culturales y
sociales cada vez mas aceleradas.

En una revisién apenas superficial,
la preocupacién central se  dirige  hacia
la manera en que se estén creando —o
debilitando— las  condiciones para la
interaccion, la colaboracion y el aprendizaje
significativo en el camino hacia la redefinicion
de los roles dentro del proceso de ensefianza-

aprendizaije. Esto implica pensar no solo en la
profesionalizacién de las disciplinas creativas
yenlas reorientaciones de la investigaciony la
creacion, sino también en la responsabilidad
ética y social que hoy debe acompafiar la
formacién universitaria.

la ensefianza del disefio atraviesa
un momento de tension particular. Las
tecnologias  digitales, las dindmicas de
comunicacién y las formas de produccion
simbdlica han transformado profundamente
los perfiles profesionales esperados. A ello se
suma la incorporacién acelerada de distintas
herramientas como la infeligencia artificial
que, aunque representan oportunidades
importantes paralaexploracién, laproduccion
y la innovacién, también evidencian vacios
formativos, regulatorios y éticos que todavia
no han sido suficientemente discutidos en las
instituciones educativas.

En disciplinas artisticas y proyectuales
comoeldisefio, lainteligenciaartificial aparece
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muchas veces mds como una exigencia
operativa que como una herramienta
comprendida  criticamente.  Estudiantes
y docentes se enfrentan a plataformas y
sistemas que modifican las formas de crear,
investigar y producir imégenes, pero lo hacen
en medio de presiones de productividad,
tiempos reducidos y modelos educativos
cada vez mas instrumentalistas. En muchos
casos, la velocidad o esa presion terminan
desplazando a la reflexién, y la eficiencia
técnica sustituye procesos fundamentales
como la argumentacion, la experimentacion
sensible o la construccion de sentido.

Esto coloca a los estudiantes en una
situacién compleja. Por un lado, perciben que
dominar estas herramientas es indispensable
para insertarse en el d&mbito profesional;
por ofro, enfrentan incertidumbre sobre los
limites éticos, autorales y formativos de su
uso. Sin acompafiamiento integral, la relacion

con la tecnologia puede convertirse en una
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experiencia de dependencia y ansiedad
mds que en una oportunidad para fortalecer
capacidades creativas y criticas.

Por ello, el acento vuelve necesariamente
a las competencias transversales y al papel
regulador de un docente que apuesta
por la formacion integral. Mas dlla de
ensefiar tecnologias o metodologias de
produccién, la educacién superior tiene hoy
la responsabilidad de formar profesionales
capaces de interprefar contextos, analizar
usuarios O personas, cuestionar sistemas,
trabajar  colaborativamente 'y asumir las
implicaciones sociales de las tecnologias que
utilizan. La creatividad, entendida Unicamente
como capacidad técnica o productiva,
resulfa insuficiente frente a los desatios
contempordneos.

La incorporacién de inteligencia artificial
en las aulas exige, entonces, una revision
profunda de los modelos educativos. No se
trata de rechazar la tecnologia ni de asumir

DESAFIOS PARA LA ENSENANZA DEL DISENO Y LAS DISCIPLINAS CREATIVAS.

posiciones apocalipticas, sino de construir
procesos pedagégicos donde la innovacién
esté acompafiada de pensamiento critico,
sensibilidad  humana y  responsabilidad
social. la formacién de disefiadores no
puede limitarse a responder a las demandas
inmediatas del mercado; debe orientarse
también hacia la construccién de profesionales
conscientes de su capacidad para intervenir e
impactar culturalmente en la realidad.

En este sentido, resulta urgente fortalecer
proyectos educativos que reorienten la
ensefianza, la investigacién, la practica y la
creacion desde perspectivas més humanas,
colaborativas  y  éticas.  la  innovacién
tecnolégica solo tendré sentido si contribuye
verdaderamente a mejorar la formacién
personal y profesional de los estudiantes,
favoreciendo no Unicamente su adaptacion
a un enforno cambiante, sino también su
capacidad para transformarlo de manera
criticay responsable.
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RESUMEN

|proyecto abordael andlisis de productos

de comunicacién visual  enfocados

en informar y concientizar sobre la
diabetes tipo 2, una enfermedad crénica
cuya prevalencia continba en aumento.
Diversas campaiias graficas, impulsadas por
gobiernos locales, estatales y federales, ast
como por asociaciones civiles e instituciones
especializadas, buscan promover politicas
de salud publica que contribuyan a frenar
el crecimiento acelerado de esta condicién.
En particular, durante el Dia Mundial de la
Diabetes, se difunden mensajes visuales en
multiples formatos y medios, con el objetivo
de fomentar una convivencia mas controlada
de la enfermedad.

A pesar de la presencia constante de
carteles, espectaculares y ofros productos
gréficos en espacios publicos como clinicas,
hospitales y medios de transporte, su impacto
en la modificacién de hdbitos es limitado.
Segun Sansores (citado en Judrez, 2016),
solo el 1% de la poblacién logra cambiar sus
conductashaciaestilosdevidaméssaludables.
Esta cifra evidencia la necesidad de investigar
el contenido y disefio de los mensaijes visuales
utilizados en dichas camparias, con el fin de
comprender su efectividad comunicativa.

El estudio se guia por dos preguntas
centrales: 5Cudlessonlasrelacionessintacticas,
semdnticas y pragmdticas presentes en los
productos de comunicacién visual sobre la
diabetes tipo 22y sCudles son las preferencias
visuales de los usuarios diagnosticados
con esta enfermedad en torno al disefio
del mensaje visual? Para responderlas, se
emplea un enfoque de investigacién mixto,
de tipo descriptivo y exploratorio, que incluye
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observacién estructurada, cuestionarios 'y
entrevistas aplicadas a pacientes del Hospital
Puebla,

mediante una muestra de conveniencia.

Universitario  de seleccionados

los hallazgos  permitiran  identificar
los elementos visuales que generan mayor
conexién con los usuarios, asi como proponer
lineamientos para el disefio de mensajes
visuales mas efectivos y  socialmente
responsables. Este trabajo busca contribuir
al desarrollo de estrategias de comunicacion
visual que no solo informen, sino que también
promuevan cambios  significativos en la
conducta de los pacientes, fortaleciendo el
papel del disefio gréfico en el ambito de la

salud publica.

Palabras clave: camparias de salud,
comunicacién visual; diabetes tipo 2; impacto
social; preferencias visuales.
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ABSTRACT

The  project  analyzes  visual
communication products aimed at informing
and raising awareness about type 2 diabetes,
a chronic disease whose prevalence continues
to rise. Various graphic campaigns—promoted
by local, state, and federal governments, as
well as civil associations and specialized
institutions—seek to advance public health
policies that help curb the rapid growth of this
condition. In particular, on World Diabetes
Day, visual messages are disseminated across
multiple formats and media with the goal of
fostering more controlled management of the
disease.

Despite the constant presence of posters,
billboards, and other graphic materials in
public spaces such as clinics, hospitals, and
transportation systems, their impact on habit
modification remains limited. According to

Sansores (as cited in Judrez, 2016), only 1%

of the population succeeds in changing their
behavior toward healthier lifestyles. This figure
highlights the need to investigate the content
and design of the visual messages used in
these campaigns in order to understand their
communicative effectiveness.

The study is guided by two central
research questions: What are the syntactic,
semantic, and  pragmatic  relationships
present in visual communication products
about type 2 diabetes? And what are the
visual preferences of users diagnosed with
this disease regarding the design of visual
messages? To address these questions,
a mixed-methods research approach is
employed, both descriptive and exploratoryin
nature, incorporating structured observation,
questionnaires, and inferviews conducted
with patients from the University Hospital
of Puebla, selected through a convenience

sampling method.

The findings will help identify the visual
elements that generate stronger connections
with users and propose guidelinesfordesigning
more effective and socially responsible visual
messages. This work aims to contribute to
the development of visual communication
strategies that not only inform but also promote
meaningful behavioral changes among
patients, thereby strengthening the role of

graphic design in the field of public health.

Keywords: Health campaigns, Visual
communication, Type 2 diabetes, Social
impact, Visual preferences.
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CONTENIDO

El  trabajo presentado en formato

de ponencia se inserta en la linea

dos de

Transdisciplinariedad  en  las  Artes vy

investigacién:  Inter,  Multi y

Humanidades.

En México y en la Regién de las
Américas, la diabetes mellitus tipo 2 (DM2)
constituye un reto prioritario de salud publica
por su elevada prevalencia, discapacidad
asociada y muertes prematuras. Aunado a
ello, una proporcién relevante de la poblacién
vive con DM?2 sin diagnéstico, lo que limita la
atencién oportuna y la adopcién de estilos
de vida saludables. Desde la comunicacién
de la salud, las campafias buscan informar,
sensibilizar y persuadir para  modificar
conductas; su eficacia depende de decisiones
de disefio que articulan elementos iconicos,
tipogréficos y cromdticos con narrativas y
contextos de recepcion. Este trabajo integra
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dos piezas de evidencia: (1) un andlisis
descriptivo de 55 campafias en espafiol
sobre DM2 difundidas entre 2012 y 2023, y
(2) un estudio de preferencias visuales con
31 pacientes diagnosticados atendidos en el
Hospital Universitario de Puebla.

Objetivo

Analizar los rasgos formales, narrativos
y de confenido de campafias sobre DM2 y
contrastarlos con las preferencias de personas
diagnosticadas, para proponer lineamientos
de disefio de mensajes més pertinentes y
efectivos.

Método

Enfoque mixto.

Fase 1. Andlisis descriptivo: Recopilacién
de 55 campaiias emitidas durante los afios
2012 a 2023 con al menos un soporte digital
de acceso abierto. Se codificaron variables
de identificacién, composicién  (formato,

imagen, tipografia, color, direccién de lectura)
y contenido (actores, escenarios, tipo de
mensaje y femas) construido con informacién
de (Acaso, 2009; De la Torre, 1992; Garcia
Beaudoux, 2006) ver tabla 1.

TABLAL.
Operacionalizacién de las variables
Nota: Elaboracién propia.

iNDICE GENERAL

INDICE POR AUTOR

Datos

Nombre de la campaiia, fecha de publicacion, tipo de

producto visual.

Entormno

Académico, entretenimiento, publicitario, gubernamental,

noticioso/informativo, oiro.

Medio digital utilizado

Plataformas digitales

Institucién u organismo que lo emite

Pertenencia

Pais

Uso de idioma espafiol

Elementos formales y de composicion

Naturaleza espacial

Formato vertical /horizontal

Elemento iconico dominante

Imagen
Color

Tipografia

Elemento imagen

Nivel de realidad de 7 a 1
1= compleja (abstracto)
7= simple (realista)

Fotografia a color o blanco y negro (7)
Pintura o llustracién realista (6)
llustracion o dibujos figurativos (5)
Pictogramas (4)

Esquemas motivados (3)

Esquemas arbitrarios (2)

Representaciones no figurativas (1)

Codigo tipografico:

Tipologia

Relacion de color:

Tipo de contraste

Variable de contenido

Actores Rol y género exhibido
Edad

Escenarios Lugares
Espacios

Tipos de mensajes Informativo
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Fase 2.

la segunda fase se orienté a la
identificacion de preferencias visuales en un
grupo vulnerable conformado por personas
diagnosticadas con diabetes mellitus tipo
2 (DT2). Para ello, se aplicd una entrevista
semiestructurada en el Hospital Universitario
de Puebla, utilizando una muestra no
probabilistica por conveniencia integrada por
31 participantes. Se disefiaron dos formatos
impresos en tamafio gran tabloide que
incorporarondoce piezascomunicativascomo

DISENO, EMPATIA Y RESPONSABILIDAD SOCIAL

1

anuncio

cartel

3

anuncio

4

infografia

SIND AHORA, (CUANDO?

5

fotografia

6
infografia

folleto
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Durante la interaccién, se solicité a
cada participante marcar con una estrella las
piezas que generaban mayor atraccion visual
vy, adicionalmente, colocar una calcomania
rosa en los elementos mds destacados.
Posteriormente, se indagé sobre el mensaje
percibido en cada pieza seleccionada.

El andlisis de las preferencias visuales se
centré en evaluar el impacto estético (agrado
y aceptacién) y operativo (interpretacion
y potencial influencia en la conducta) de
los productos comunicativos. Las respuestas

Binformagbes basicas gque
se muestra en la tabla 2, clasificadas en las v _ fueron sistematizadas mediante la adaptacion
siguientes categorias: imagenes provenientes v W | de una grilla de evaluacién (Zanietal. (2006)
de redes sociales, carteles, ilustraciones, D%ﬁ’ “ e ver tabla 3.
infografias, fotografias y anuncios. - - - -
ilustracion fotografia anuncio redes sociales
; e -9 19 T
“ ‘ :POR Uk I8
IMPORTANTE DETECTAR
LA RESISTENCIA A LA
INSULINA A TIEMPO?
TABLA 2 | R
) ) Dlﬁl:ete::;df::::upara
Productos visuales analizados. g
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TABLA 3

Operacionalizacién de las variables
Etapas del andlisis.

Nota: Elaboracién propia

Etapas del analisis

Variables

Pacientes Preferencia visual

Etapa 2

Alcance con los diagnosticados DT2

Impacto

Estético

éle agradd? o éle produce

aceptacién o rechazo?

usuarios

Impacto

Operativo

Dominios de relacién
semantica (experiencia,
creencias, red de apoyo,

acciones, motivaciones)

RESULTADOS

1) Andlisis de campafias (2012-2023)

« Se identificaron 55 campafics. La
mayor actividad se concentré en el segundo
semestre del afio a excepcién del 2020 que
no se emitid ninguna.

. Tipos de piezas: anuncios (n=16),
carteles (n=11), sitios web (n=11), infografias
(n=4), ilustraciones (n=4), boletines (n=2) y
webinars (n=2).

« Entorno de emisién: informativo/
noticioso  (54%), (38%) vy
gubernamental (8%). Los principales emisores
fueron organismos descentralizados (42%; p.
ej., OPS/OMS vy fundaciones), seguidos de
instituciones privadas (38%).

« Medios: sitios web oficiales (68%),
Instagram (18%), Facebook (8%) y Twitter
(6%). Paises emisores: México (40%), Espafia
(30%) y organismos internacionales (20%).

publicitario
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« Composicién formal: predominio de
formato vertical (78%); la imagen fue el
elemento icénico dominante (52%), seguida
de tipografia (32%) y color (16%). El cédigo
de imagen se basé mayormente en fotografia
(n=26), con ilustracién figurativa (n=15) y
realista (n=8). Se utilizé tipografia sans serif
en prdcticamente todos los casos (n=50) y
direccion de lectura de arriba hacia abajo
(n=46). En color, bicromia y policromia
fueron equivalentes; el contraste claro—oscuro
predominé (n=30), con azul como tono
recurrente.

« Contenido: los mensajes informativos
fueron mayoria  (76%), seguidos de
persuasivos  (22%) y testimoniales (2%).
En temas, prevalecieron la evidencia visual
(92%) y los argumentos racionales (62%),
con menor presencia de estadisticas (22%) y
testimonios (2%).

2) Preferencias visuales de personas con

DM2
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« Muestra: 31 pacientes.

- Impacto estético (agrado/aceptacién):
la pieza mas elegida fue una imagen de
campafia (42%), seguida de una infografia
(38%); varias piezas (anuncio, folleto e
imagen) alcanzaron 35% de agrado. la
imagen fue el elemento que afrajo la atencion
y superd sistemdticamente al texto. Los usuarios
eligieron de las 12 piezas de comunicacion de
acuerdo con el orden de preferencia, cinco
productos que se presentan en la fig. 1.

primero

Preferencia visual

14

| I l | |
1 |
0

fotografia infografia anuncio folleto fotografia

o

oo

@

b

[S]

iQuéeslia

La diabetes de tipo 2 o ol tips

Dia Mundial contra

la Diabetes

os @y
segundo

4 de noviembre

tercero

FIGURA1
Preferencia Visual
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Impacto operativo: los relatos de las y
los participantes se agruparon en dominios
de experiencia, emociones, acciones, red
de apoyo, creencias y motivaciones como
se ejemplifica en la tabla 4. Las imagenes
crudas que muestran consecuencia—efecto
(ceguera, amputacién) detonaron reflexién y
reconocimiento de la necesidad de control y
atencién médica.

En contraste con la fase 1, las entrevistas
identificaron éreas de oportunidad sintéctica
y semdntica al generar mensajes cuyo
confenido emplee escenas significativas;
fotografia o ilustracion de alta semejanza
cuando corresponda; evitar saturacion de
elementos y destacar las consecuencias y
acciones concretas. Representar la relacién
paciente-personal de salud.

Optimizartipografiayjerarquias. Revisar
cromatismo y simbologia: diversificar paletas
y evitar signos potencialmente ambiguos (p.
ej., listén azul) salvo acompafiamiento textual
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aclaratorio. Ampliar més allé de sitios oficiales
para alcanzar a poblacion no diagnosticada
(plataformas sociales y formatos breves con
enlaces a recursos).

TABLA 4
Dominios semdnticos
Nota: Elaboracién propia

Dominios Asociaciones
Experiencia La diabetes es una enfermedad degenerativa y genética.
Se desarrolla por estrés y malos habitos.
Emociones Frustracioén, tristeza, estrés, cansancio fisico, cuando paso por un mal
momento, enojo, desesperacion.
Acciones Hacer gjercicio como caminar por las mananas, dejar de comer harinas y

refrescos, dejar de consumir azucar, seguir una dieta.

Red de apoyo

Se sienten solos sin una guia y taller preciso que les enserfie a vivir con la

diabetes, presion social.

Creencias

Es una enfermedad mortal, puedes perder |a vista, trae problemas de

circulacioén, es una enfermedad heredada, tiene muchas consecuencias.

Motivaciones

Cuidarse para no preocupar a sus hijos y nietos, ser independiente, valerse
por si mismo/a, mantenerse activa y saludable, no ver limitada su autonomia y
no depender de nadie.
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DISCUSION

las campaiias analizadas  privilegian
la objetividad informativa, la  semejanza
con la realidad y el uso de fotografia, lo
que favorece comprensibilidad pero puede
limitar la novedad y el involucramiento
emocional cuando los motivos se repiten (p.
ej., glucémetro como icono central). El estudio
con pacientes confirma que las imdgenes
impactantes y realistas capturan la atencién
y activan procesos reflexivos, al tiempo
que la educacién se percibe como la mejor
estrategia de prevencién. Se observa escasa
representacion  explicita de la  interaccion
directa paciente-profesional de la salud, pese
a su relevancia para el diagnéstico oportuno
y la adherencia terapéutica. Asimismo, se
detectan posibles ambigiedades en la
simbologia (p. ej, listén azul) y una paleta
cromdtica que, por su uso transversal en salud,
puede diluir la identificacion especifica de
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la DM2. la dlineacién entre preferencias
de pacientes y decisiones de disefio sugiere
reforzar mensajes con evidencia visual clara,
llamados a la accién concretos (chequeo, cita
médica, actividad fisica) y narrativas situadas
(apoyo familiary comunitario).

Es importante reforzar la prevencién sin
descuidar el control, creando camparias que
infegren mensajes que eduquen sobre factores
de riesgo y estilos de vida; asi como llamados
a diagnéstico temprano y seguimiento clinico.
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LA CONSTRUCCION DE UN ESPACIO UNIVERSITARIO DESDE LA APLICACION DEL WAYFINDING
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RESUMEN

n esta investigacion aplicada en Ciudad
EUniversi’rorio 2 de la Benemérita

Universidad  Auténoma de Puebla
(México), fueron detectadas las rutas,
patrones y estrategias de transito que los
estudiantes ejecutan dentro de un campus
que, aunque funcional, presenta diversos
puntos criticos que afectan su experiencia.
Estos descubrimientos evidencian que la
navegacion no debe estudiarse desde una
sola disciplina, pues es una actividad en la
que influyen las estructuras arquitecténicas
del espacio, los elementos de comunicacién
gréfica  existentes vy las  percepciones
emocionales del usuario.

Para este caso, el wayfinding funciona
como una prdctica de integracion disciplinar
que permite comprender cémo los usuarios
leen e interpretan el espacio universitario en
suvida cotidiana. Los estudiantes no se limitan
a seguir rutas impuestas; las negocian, las
adaptan y, en ocasiones, las transforman de
acuerdo con sus emociones y necesidades.
Aunque el espacio cumpla con las normativas
gubernamentales al ser institucional, pueden
persistir - condiciones  problemdticas  que
afectan a los ocupantes —particularmente a
aquellos estudiantes con discapacidad visual
o motriz— quienes enfrentan recorridos
inseguros que limitan su autonomia. En
consecuencia, se expone que el cumplimiento
normativo no garantiza una accesibilidad
plena ni una experiencia de confianza en el
espacio.

los resultados de esta investigacion
ofrecen una visién relevante de cémo la
navegacién dentro del campus universitario

iNDICE GENERAL  INDICE POR AUTOR

24

impacta en el bienestar fisico y emocional de
sus estudiantes en bisqueda de proponer un
didlogo interdisciplinario para la construccion
de espacios.

Palabras clave:  Accesibilidad,
Espacio Universitario, Interdisciplinariedad,
Navegacién, Wayfinding.

ABSTRACT

In this research conducted at Ciudad
Universitaria 2 of the Benemérita Universidad
Auténoma de Puebla (Mexico), the routes,
patterns, and transit strategies followed
by students within a campus that, although
functional, presents several critical points
affecting their experience were identified.
These findings show that navigation should
not be studied from a single discipline, since
it is an activity influenced by the architectural
structures of the space, the existing graphic
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communication elements and the users
emotional perceptions.

In this context, wayfinding functions as a
practice of disciplinary integration that allows
us to understand how users read and interpret
the university space in their daily lives. Students
do not limit themselves to following imposed
routes; they negotiate, adapt, and sometimes
transform them according to their emotions
and needs. Although the space complies with
governmental regulations as an institutional
environment, problematic conditions may
persist that affect its occupants —particularly
students with visual or motor disabilities—
who face unsafe routes that restrict their
autonomy. Consequently, it is argued that
regulatory compliance does not guarantee
full accessibility nor a reliable experience
within the space.

The results of this research provide a
relevant perspective on how navigation within
the university campus impacts the physical

COMO PRACTICA INTERDISCIPLINARIA

and emotional well-being of its students
aiming to foster an interdisciplinary dialogue
for the construction of more inclusive and
reliable spaces.

Keywords: Accesibility,
Space,  Interdisciplinarity,

Wayfinding.

University
Navegation,

CONTENIDO

Esta ponencia se inserta a la linea
temdtica de investigacion Inter, multi 'y
transdisciplinariedad en las Artes y las
Humanidades.

Introduccién

Como respuesta institucional al aumento
de la demanda educativa, la Benemérita
Universidad Auténoma de Puebla inaugurd,
en el afio 2024, un nuevo campus universitario
sittado en la junta auxiliar de San Pedro
Zacachimalpa, Puebla, y otorgandole el

nombre de Ciudad Universitaria 2 (CU2).
Este espacio estd dirigido a las dreas de
ingenieria y ciencias naturales, enfocandose
a la vez en la sostenibilidad y en ampliar la
cobertura educativa en el centro del pais
(BUAP, 2023).

Vinculada con la exigencia de atender
a miles de aspirantes que, cada afio, no
lograban integrarse debido a la capacidad
fisica de CUl (BUAP 2024), Ciudad
Universitaria 2 se presenta no sélo como una
expansion fisica, sino como una posibilidad
de renovar las maneras de habitar y transitar
por los espacios universitarios. No obstante,
la mera infraestructura arquitecténica no
asegura cumplir con las necesidades de
bienestar que los nuevos estudiantes requieren
dentro de un centro educativo.

Tras la pandemia por COVID-19, los
j6venes universitarios se enfrenfan a un
panorama emocional complejo, donde la
adaptacién a entornos presenciales y la
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fransicién a nuevos espacios provoca niveles
elevados de estrés y ansiedad (Siqueiros,
2021, como se cité en Calixto-Judrez et al.,
2023; Lobos-Rivera et al, 2023). Cuando
CU2 se inauguré, mas de cinco mil alumnos
comenzaron a ocupar un espacio ain en
proceso de consolidacién (BUAP, 2024), en
donde las conexiones, rutas y elementos de
orientacién no estaban del todo establecidos.
En esta situacién, el acto de desplazarse en
el campus se convierte en una experiencia
crucial para la percepciéon de pertenencia,
seguridad y accesibilidad dentro de él.

Por lo tanto, esta ponencia presenta los
hallazgos derivados de una investigacion
realizada en Ciudad Universitaria 2, en
donde se analizanlos procesos de orientacién
espacial de sus usuarios y se busca entender
como las instalaciones educativas pueden
contribuir o entorpecer al bienestar de los
estudiantes.
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MARCO TEORICO

Wayfinding y orientacién espacial

Para Garcia, el término wayfinding,
cuya traduccién es ‘encontrando el camino’,
se relaciona con los conceptos de orientacion
y navegacién, indicando que orientarse
“utilizando informacién del entorno” (2012, p.
7) es un proceso wayfinding.

El wayfinding en la construccién de
espacios

Por ofro lado, se sefiala que el disefio
wayfinding produce recursos y sistemas
que contienen informaciéon espacial de los
entornos arquitecténicos, urbanos y naturales.
Las ramas de disefio que intervienen en estos
sistemas pueden ser varias: disefio grafico, de
informacién, industrial y ambiental (Garcia,
2012). Por tanto y segin el autor, la préctica
del disefio wayfinding estudia los procesos
de orientacién de los usuarios, estructura
la informacién de su entorno y proyecta un

sistema tangible que se instaura fisicamente.
Garcia propone también una metodologia
para crear este sistema, aplicada en espacios
existentes o que aln estdn por construirse.
En el segundo caso serd “posible una mejor
infegracion de la  propuesta  wayfinding
en el proyecto general de generacion del
nuevo espacio” (2012, p. 49), aun cuando no
puedan aplicarse todas las fases del método.

Aplicacion del wayfinding en entornos
universitarios

Un ejemplo destacado de sistemas
wayfinding es El Campus Iberdrola, en
Madrid, Espafia (2007), con un sistema de
sefializacion que respeta la arquitectura del
campus. El disefio incluye codificaciones, tanto
de color como numéricas (ver figura 1), que
aportan a identificar claramente las dreas.

El Campus Tecnolégico Here East, en
londres, Inglaterra (2016) también posee
sefializacion wayfinding, con una linea visual
inspirada en circuitos eléctricos, aplicada

tanto en los pictogramas como en guias
sujetas al suelo y las paredes (ver figura 2).

La interdisciplinariedad en el wayfinding

Asi mismo, para Garcia el wayfinding
consiste en que ‘recogiendo conocimientos
y précticas de diferentes disciplinas, centra
en la persona su razén de ser” (2012, p.
7). Sumado a esto, los autores Paul Arthur
y Romedi Passini (1992) exponen que el
wayfinding es parte integral del proceso de
disefio de entornos, ya que estudia y abarca
la organizacién espacial de la zona, los
mensajes arquitecténicos y sus elementos
gréficos individuales. Por consiguiente, es
posible afirmar que el wayfinding es un
punto de encuentro entre diversas disciplinas,
y requiere de las técnicas y teorias de estas
para practicarse.
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METODOLOGIA

Evaluar el espacio fisico y la dindmica
estudiantil de CU2 resulta indispensable para
aplicar disefio wayfinding en este centro.
Aunque es un campus con infraestructura ya
construida, es posible generar un proyecto
de disefio que mejore la experiencia de los
estudiantes al navegar.

El siguiente estudio tiene un enfoque
de investigacion cuantitativo, y un tipo de
investigacién no experimentol. Asi mismo,
presenta un disefio de investigacion
transeccional.

El alcance de la investigacion es
descriptivo; se toman en cuenta dos universos.
El primero es la comunidad estudiantil que
actualmente cursa de manera presencial

Ciudad

Universitaria 2. Al momento de realizar el

licenciaturas o posgrados  en

estudio, el campus contaba con una matricula

aproximada de 4,500 estudiantes (BUAP,
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2025). Se considera como otfro universo a
la agrupacién de estructuras arquitecténicas
y de organizaciéon espacial, incluyendo
edificios, vias de circulacién, zonas verdes,
etc. (ver figura 3).

Para la poblacion de alumnos, se opté
por un tipo de muestreo no probabilistico por
conveniencia, y un tamano de muestra minimo
de 146 personas, con margen de error de 8%
y nivel de confianza de 95%.

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION
DE DATOS

Para la recolecciéon de datos se
emplearon dos tipos de instrumentos
principales.

El primero fue una encuesta dirigida a
la muestra de estudiantes, cuyo propésito
fue obtener informacién acerca del uso

del espacio, la orientacion espacial y las

COMO PRACTICA INTERDISCIPLINARIA

percepciones emocionales de los estudiantes
durante la jornada escolar.

El segundo instrumento fue una bitdcora
destinada a la observacién estructurada,
abierta y natural de los estudiantes y de las
instalaciones fisicas de CU2. Esta observacién
obedece a lo indicado en las fases “I.
INFORMACION,  DOCUMENTACION
E INVESTIGACION” y “2. ANALISIS”
de la metodologia para generar sistemas
wayfinding y de orientacién espacial del
autor Dimas Garcia Moreno (2012, p. 49).
Su objetivo fue registrar los puntos criticos
que afecten el desplazamiento en el campus,
tales como problemas de accesibilidad a
personas con discapacidad, senderos que
generen confusién al transitar y puntos con
riesgo de accidente fisico o pérdida material.

Ambos instrumentos fueron aplicados
dentro del campus luego de sus respectivas
pruebas piloto y correcciones.

PROCESAMIENTO DE DATOS

Los datos cuantitativos obtenidos en la
encuesta fueron procesados a través de la
medicién de frecuencias en las respuestas
de la muestra. Por ofro lado, los registros de
observacion fueron clasificados en categorias
que definian el tipo de punto critico. La
informacién de la encuesta se agrupé en dos
variables de clasificacion.

Usoy orientacion en el espacio en CU2;
enfocadaenlafrecuenciadeusoysatisfaccion
de las zonas, la facilidad para desplazarse,
y el nivel de orientacién como estudiante de
nuevo ingreso y en la actualidad.

Percepcion del bienestar emocional
dentro de CU2; que agrupa las respuestas
relacionadas con el sentido de pertenencia
a la comunidad BUAP las emociones
cotidianas de la rutina y la influencia de
factores escolares en el estado de animo.
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la informacién de las bitdcoras se
clasificé en tres tipos de puntos criticos.

Problema de accesibilidad: Limitacién
tangible que obstruye “la movilidad,
la comunicacién, la manipulacién o el
conocimiento” (Alonso, 2007, p. 16) a
estudiantes con discapacidad.

Sendero confuso: Camino en el que
el estudiante se pierde o se equivoca para
acceder a determinado lugar.

Punto peligroso: Area que manifiesta
caracteristicas  de riesgo, como  suelo
inestable o carencia de protecciones fisicas,
y que expone la integridad de los estudiantes

y/o de sus objetos personales.
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RESULTADOS

Puntos criticos del campus

En total, se encontraron 24 puntos
criticos en Ciudad Universitaria 2. Para esta
ponencia se describen aquellos que resaltan
por sus caracteristicas.

Un caso representativo es la ubicacion
rampas  para
discapacidad que conectan entre si dos

de las personas  con
pares de edificios EMA. Como se muestra en
la figura 4, las puertas principales de estas
instalaciones se conectan por escaleras; sin
embargo, las rampas no se encuentran en
este mismo sendero, sino que se posicionan
hasta un extremo de los edificios, proximas al
linde actual del campus. Ademds, si el usuario
se encuentra frente a alguna de las puertas
principales, no visualiza facilmente la rampa
dentro de su campo de visién.

Otro notable problema de accesibilidad
son las salidas de emergencia de los edificios

COMO PRACTICA INTERDISCIPLINARIA

VAL 2 y VAL 3, cuyos umbrales tienen
escalones (ver figura 5). Debido a que un
usuario con discapacidad motriz no podré
usar la puerta para salir, estas no cumplen
con lo establecido en la norma mexicana
“ESCUELAS-ELEMENTOS PARA LA
ACCESIBILIDAD A LOS ESPACIOS DE LA
INFRAESTRUCTURA FiSICA EDUCATIVA
- REQUISITOS” NMX-R-090-SCFI-2016
en su punto 5.5, que dice que las puertas
de emergencia deben ‘estar consideradas
dentro de un recorrido libre de barreras sin
escalones” (Secretaria de Economia [SE]
2016, p. 5.5).

Asimismo, se detectaron senderos
confusos en los edificios del EMA 3 al EMA
8. Aunque todos los EMA tienen una puerta
principal, estas no tienen la misma posicién,
encontrandose algunas dellado izquierdo del
edificio y otras del lado derecho (ver figura
6). El estudiante se ve obligado entonces a
generar un esfuerzo mental para memorizar

un patrén, sin elementos visuales que faciliten
su navegacion. La dificultad aumenta todavia
més para alumnos de nuevo ingreso.

Por dltimo, se describe un punto
peligroso en la ruta improvisada que acorta
el camino al estacionamiento (ver figuras 7
y 8). Esta ruta, creada de manera informal
por los usuarios, tiene mucha inclinacién y
terreno irregular, rodeada de vegetacion
densa. Por estas caracteristicas, es un lugar
potencial para sufrir caidas o dafios fisicos
por la posible fauna dafiina. Pese a ello, es
preferida por algunos usuarios, pues acorta
significativamente la distancia de la ruta
original. En vez de clausurarla, la escuela
debe plantearse si adecuar la seguridad de
esta ruta es una mejor opcién para el trénsito
de los estudiantes.
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RUTAS DE TRANSITO

Correspondiendo a la fase 2 de
la metodologia para generar  sistemas
wayfinding y de orientacién espacial del
avtor Dimas Garcia Moreno (2012), se
identificaron en la figura 9 las rutas de trénsito
que los usuarios ejecutan dentro de CU2.

Navegacion y orientacion espacial

Estos hallazgos, obtenidos mediante
la encuesta, reflejan que la mayor parte de
las dareas del campus como relativamente
sencillas de encontrar. Sin embargo, algunos
lugares importantes como las  oficinas
administrativas y el servicio médico son
dificiles de hallar, lo que indica la necesidad
de mejorar la sefializacion,

Conrespectoalasatisfacciondelasareas
disponibles, los usuarios tienen una opinién
neutral, pero ninguno se siente enteramente
satisfecho. En términos de orientacién, esta
tiene un progreso considerable a medida
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que el tiempo de permanencia de los
usuarios dentro del campus aumenta. Los
estudiantes sefialaron tener mds problemas
para orientarse cuando entraron a CU2 por
primera vez que actualmente. No obstante,
es esencial aumentar el nivel de orientacién
para las personas de nuevo ingreso con
herramientas de sefializacién y wayfinding,
a fin de generar mayores experiencias
satisfactorias.

PERCEPCIONES EMOCIONALES

En cuanto al sentido de pertenencia a la
universidad, se demostréd que los alumnos de
CU2 tienen una conexién emocional débil con
|l institucién: aunque no se sienten marginados,
tampoco se ven como un componente
fundamental. la decepcion fue la segunda
emocién més vinculada a esta percepcién, lo
cual podria ser un indicio de expectativas no
cumplidas por el ambiente universitario.

COMO PRACTICA INTERDISCIPLINARIA

Por ofra parte, algunas emociones
consideradas negativas tienden a presentarse
con mayor infensidad que su contraparte
positiva. La frustraciéon se reporta mdés a
menudo que la satisfaccion, y la ansiedad
es mas alta que la tranquilidad. Esto indica
que es necesario habilitar un entorno que
fomente emociones positivas, sobre todo las
vinculadas a la satisfaccion personal y a la
tranquilidad. Ademds, las instalaciones del
campus son la segunda causa de cansancio
e incomodidad en los estudiantes. Esto
demuestra que el entorno fisico si afecta el
estado emocional de los usuarios.

Finalmente, en la exploraciéon visual
(destinada a definir una linea gréfica que
pueda aplicarse a un proyecto wayfinding) la
muestra tuvo preferencia por imagenes de la
naturaleza, pues las asocian con sensaciones
de equilibrio y calma. Este hallazgo es clave
para incorporarlo en estrategias del disefio
wayfinding.

DISCUSION

los resultados de esta investigacion
confirman lo que autores como Garcia
(2012) y Arthur y Passini (1992) sostienen: la
orientacion espacial es un proceso cognitivo
y hasta emocional que surge de la relacion
entre el individuo y su enforno. En CU2,
los estudiantes desarrollan  estrategias y
rutas propias para navegar y orientarse,
aprendiendo a entender un espacio adn en
construccion.

Es importante resaltar que el entorno,
aunque funcional, todavia no cumple un papel
activo para generar confianza, pertenenciay
bienestar; factores esenciales en la formacién
universitaria.

Uno de los aspectos més significativos
de esta investigacién es la diferencia entre
el cumplimiento formal de normas de
accesibilidad y la experiencia real de los
usuarios. Aunque CU2 se ajusta en gran
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medida a normas como la NMX-R-0Q0-
SCFI-2016 (Secretaria de Economia [SE],
2016), aln persisten obstéaculos fisicos que
limitan la autonomia de las personas con
discapacidad o movilidad reducida. La
accesibilidad no puede reducirse a un listado
técnico de requisitos; debe entenderse
como una experiencia vivida, donde el
usuario perciba seguridad y libertad de
desplazamiento. Una puerta o rampa que
cumple la norma pero no se integra a la
experiencia cotidiana pierde su propésito. Por
ello, la accesibilidad debe ser prioridad en la
construcciéon de espacios, y no un afiadido
posterior.

Se propone enfonces generar un
sistema creado con disefio wayfinding que
contribuya a solucionar las problemdticas
identificadas en CU2 y ayude a los usuarios
a orientarse dentro del campus. Aunque los
resultados de la investigacion demuestran que
no se considerd al wayfinding en partes de la
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construccién, aun es posible implementar un
proyecto sobre los lugares ya establecidos.

Se debe plantear un sistema que refome
los conceptos que Ciudad Universitaria
desea transmitir, bajo una linea grafica que
corresponde a las preferencias visuales de
los estudiantes y propone retomar elementos
de la naturaleza. Asi, podrd mejorarse
la percepcién del campus, al transmitir
conceptos como naturaleza, tecnologia y
sostenibilidad.

COMO PRACTICA INTERDISCIPLINARIA

CONCLUSIONES

Este estudio es una demostracion
de que el wayfinding engloba y toma en
cuenta diferentes disciplinas, de disefio
o de arquitectura, afiadiendo ademds la
psicologia. Desde esta, se describen los
procesos cognitivos y emocionales que
intervienen en la percepcién de seguridad
y orientacion; desde la arquitectura se
determinan las  condiciones fisicas 'y
visuales que pueden facilitar o complicar la
navegacion; y desde el disefio se establecen
las normas y cédigos visuales que permitirén
una mejor comprensién del entorno. Esta
interdisciplinariedad convierte al wayfinding
en una préctica que organiza y humaniza al
espacio, reconociendo al usuario como eje
central del disefio.
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Figural
Sistema wayfinding en

Campus Iberdrola

Figura 2
Sistema wayfinding en
Campus Here East
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Mapa de Ciudad Universitaria 2
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EMA 1
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EMA3
EMA4
EMAS
EMA G
EMAT
EMA S8

EMA9
EMA 10

STU

ICUAP
CENAGRO

ICUAP
IFUAP

ICUAP
Fisicoquimica de los Materiales

ICUAP
CEEACC - Energias Renovables

Administracién
Biblioteca
Talleres
Talleres
Cémputo
Computo
Multiaulas
Multiaulas
Multiaulas
Computo
Laboratorios
Laboratorios
Nodo de Transferencia STU

Zona Arqueoldgica
Reserva Arqueologica

Benemerita Universidad Autonoma de Puebla

CU2 Ingenierias y Ciencias Naturales Ecocampus Valsequillo

Naturales
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BUAP | i

Nota. De CU2 Ingenierias y Ciencias

Ecocampus

Valsequillo,

por

Departamento de Planta Fisica BUAP, sf,
https://plantatisica.buap.mx/content/cu2-
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ingenier%C3%ADas-y-ciencias-naturales-

ecocampus-valsequillo
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Figura 4
Ubicacién de rampas
para discapacitados en CU2
1 Linde del
Nota. Adaptado de [BUAP - Ciudad - - — - T4 z:;n;::ido

Universitaria 2], de Google, s.f., https:/maps.
app.googl/ebNXsgDaBNJxQyuXA.  Todos
los derechos reservados 2025 por Google.
Adaptado con permiso del autor.
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Figura 5 Nota. Adaptado de [BUAP - Ciudad los derechos reservados 2025 por Google.
Senderos de acceso a edificios EMA Universitaria 2], de Google, s.f., https:/maps. Adaptado con permiso del autor.
app.googl/ebNXsgDaBNJxQyuXA.  Todos
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Figura 6

Ruta al estacionamiento 3t ey = v .

Nota. Adaptado de [BUAP - Ciudad : ﬁ:'h e e T -
Universitaria 2], de Google, s.f., https:/maps. o '
app.googl/ebNXsgDaBNJxQyuXA.  Todos 2
los derechos reservados 2025 por Google. |
Adaptado con permiso del autor.

(' GUIADEUSUARID ) ( <ANTERIOR ) ( SIGUENTE> ) (' crenmos )




C AP|"|'U|_0 3 L CONSTRUCCION DE UN ESPACIO UNIVERSITARIO DESDE LA APLICACION DEL WAYFINDING INDICE GENERAL  INDICE POR AUTOR
COMO PRACTICA INTERDISCIPLINARIA 26

Figura 8
Puntopeligrosoenrutaalestacionamiento

Figura7
Salida de emergencia con escalones
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Figura 9
Rutas de frdnsito en
Ciudad Universitaria 2

Nota. Adaptado de CU2 Ingenierias y
Ciencias Naturales Ecocampus Valsequillo,
por Departamento de Planta Fisica BUAP,
s.f., https://plantafisicabuap.mx/content/cu2-
ingenier%C3%ADas-y-ciencias-naturales-
ecocampus-valsequillo
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RESUMEN

| grupo de investigacién del Proyecto:

Gestion asociada de pequefios y

medianos productores del sector rural
de Misiones para el desarrollo local trata
de comprender la red de significados
determinados por el contexto histérico,
social, cultural de productores de las Ferias
Francas, construccion que le otorga sentido y
coherencia a su mundo social.

Se centrala mirada en estos sujetos, en su
entornoy condiciones devida,y cémoinfluyen
en las subjetividades. Aspecto fundamental
para dilucidar las representaciones sociales y
culturales, las expresiones e imaginarios que
determinan las gestiones asociadas. Siendo
esta la estrategia para la comercializacién

y produccién de alimentos y mercancias de
consumo regional, proveniente del trabajo de
los pequefios y medianos productores de la
agricultura familiar.

Estas practicas cotidianas  aplicadas
al proceso de trabajo fueron transmitidas y
aprendidas de generacién en generacién
y hacen a la memoria cultural. Comparten
un modo de preparar la tierra y el cultivo,
intervenido con précticas alternativas  de
cuidado como la agricultura orgdnica y
practicas agroecoldgicas; y que guardan sus
saberes e implican los mismos recursos que
poseen.

la  perspectiva de la
social y solidaria, propone un modo de

economia

concebir el trabajo, la gestién asociada, la
comercializacién, y construye vinculos con
experiencias econémicas basadas en valores
solidarios contrarios a la competencia que
impone el orden hegeménico capitalista.
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la participacién real e igualitaria en
la toma de decisiones es pensada desde la
accién colectiva, en espacios de concertacién
entre  diversos actores para  resolver
necesidades y problemas de los productores,
a fin de salvaguardar las desigualdades en
un contexto de crisis neoliberal.

la gestién asociada es una forma de
comprometerse en la acciéon comunitaria,
de promover la inclusién social, de generar
nuevas maneras de articulacién entre las
organizaciones del Estado y de la sociedad
civil para la democratizacion de recursos.

Este Proyecto pretende revalorizar las
diversas experiencias de gestién asociada
vinculadas a grupos de pequefios y medianos
productores de la provincia de Misiones,
resaltando las estrategias utilizadas por los
mismos, para mejorar sus producciones y
calidaddevida, querespetanlabiodiversidad

y ciclos de produccién.
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Palabras clave: 1-gestién asociada
2-participacién

3-productores rurales

4-red de significados
5-representaciones sociales y culturales.

ABSTRACT

The research group of the Project:
Associated Management of Small and
Medium-Sized Producers in the Rural Sector
of Misiones for local Development seeks
to understand the network of meanings
determined by the historical, social, and
cultural context of Free Trade Fair producers,
a construction that gives meaning and
coherence to their social world.

The focus is on these individuals, their
environment and living conditions, and how they
influence subjectivities. This is a fundamental
aspect for elucidating the social and cultural
representations, expressions, and imaginaries

that determine associated management. This is
the strategy for the marketing and production
of food and goods for regional consumption,
derived from the work of small and medium-
sized family farmers.

These everyday practices applied to the
work process were passed down and learned
from generation to generation and are part
of our cultural memory. They share a way of
preparing the land and cultivating crops,
intervening with alternative care practices
such as organic farming and agroecological
practices; they preserve their knowledge and
involve the same resources they possess.

The perspective of the social and
solidarity economy proposes a way of
conceiving work, associated management,
and marketing, and builds links with economic
experiences based on values of solidarity that
are contrary to the competition imposed by
the hegemonic capitalist order.

Real and equal participation in decision-
making is conceived through collective action,
in spaces for consultation among various
actors to resolve the needs and problems of
producers, in order to safeguard inequalities
in a context of neoliberal crisis.

Partnership  management is a way
to engage in community action, promote
social inclusion, and generate new ways
of connecting state and civil society
organizations to democratize resources.

This project aims to revalue the diverse
experiences of associated management
linked to groups of small and medium-
sized producers in the province of Misiones,
highlighting the strategies they use to improve
their production and quality of life, while
respecting biodiversity and production cycles.

Keywords: 1-associated management
2-participation
3-rural producers
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4-network of meanings
5-social and cultural representations

INTRODUCCION

El grupo de investigacién del Proyecto:
Gestién asociada de pequefios y medianos
productores del sector rural de Misiones para
el desarrollo local 16/H2275-Pl (Periodo
2025-2026), hace més de 10 afios viene
trabajando sobre la realidad de los grupos y
organizaciones de productores de Misiones,
orientado al estudio de las politicas publicas
y politicas sociales para el sector vinculadas
a la agricultura familiar, la vulneracién de
derechos y las problematicas sociales por las
que atraviesan. Ademds, este proyecto de
investigacién se propone indagar respecto
de las restricciones a la participacién 'y
democratizacion  de  los
pequefios/as y medianos/as productores/as
de alimentos del sector rural de Misiones en

recursos para
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cuanto a la produccién y comercializacién
de sus productos y qué los impulsa a crear
estrategias asociativas.

A modo de contextualizacién, dice
Custo (2017) que hay un orden imperante
y establecido por el capitalismo neoliberal.
Se sufren las consecuencias que imponen las
condiciones obijetivas politicas, econémicasy
sociales. En Argenting, la politica del actual
del gobierno nacional ha erradicado o
modificado algunas medidas que afectan
directamente a la produccién alimentos y a
las/os pequefios/as productores/as.

Este aplicé un fuerte ajuste y desreguld
cierfos sectores de la economia, elimino
la intervencién estatal en el control de los
precios de alimentos, y quito los subsidios
de los servicios publicos. Ademdas de la
desarticulacion y cierre de  programas
sociales, muchos de ellos histéricos como el
Prohuerta que promovia practicas agricolas
asistencia

sostenibles, garantizando  la

técnica en todo el proceso, y que luego de 34
afios fue cancelado con despidos de las/los
trabajadoras/es. La baja de esta politica tiene
consecuencias directas en la produccién de
alimentos (Rosende, 2024).

Xe creacion de estructuras
institucionales implica que el Estado asume
responsabilidad por un problema socidl,
sostiene Ana Arias (2025), en este contexto
las  transformaciones de las politicas e
instituciones constituyen nuevas formas de
asumir o no responsabilidades. Se considera
que la intervencién del Estado en la
produccién de alimentos deberia favorecer
al fortalecimiento del sector de la agricultura
familiar en clave de soberania alimentaria.
Sin embargo, las consecuencias de una
gestion estatal como se describe impactan
directamente en las condiciones materiales
de vida de la poblacion,

LAS ORGANIZACIONES DE LA
AGRICULTURA FAMILIAR:

Existen gruposy organizaciones sociales
del sector rural que vienen encabezando la
lucha por la reivindicacién de sus derechos,
como trabajadores de un édmbito que es la
base de la economia social de la provincia
de Misiones.

.frente al aumento de la desigualdady la
retracciéndelasfuncionesdel Estado, seinstalan
con fuerza en el espacio publico procesos de
luchas, reivindicaciones y resistencias por el
acceso y ejercicio de derechos especialmente
de  movimientos  sociales  organizados

(Crosetto, 2019, En Revista digital de Trabajo
Social, p. 290).

Andrenacci (2006) nos permite un
andlisis histérico de los procesos desde
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la etapa constitutiva de la politica social
moderna para revisar las nociones de
derechos sociales, la participacion social, el
logro de la ciudadania plena, en un estado
de democracia, situdndonos en el sector rural
de Misiones.

La investigacién se enfoca en el Estado
provincial que sostiene un discurso politico a
favorde un modelo de chacramulti productiva
en Misiones. El mismo adopta y reconoce
como modelo de desarrollo productivo,
econémico, social y ambiental ala agricultura
familiar, la cual, es objeto de diversas politicas
ejecutadas por los organismos del Estado, asf
como también, de las legislaciones existentes.

Sin embargo, el confexto transitado,
de mayor competitividad y las necesidades
ante las demandas existentes propias del
sistema capitalista, ponen en evidencia las
desigualdades a las que se enfrentan los
pequefios y medianos productores para
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poder producir y comercializar sus productos
en el mercado local y regional.

En este sentido, se indaga sobre las
medidas politicasimplementadas enlas Ferias
Francas, para conocer los recursos destinados
a la organizaciény sus productores feriantes;
asimismo para reconocer la etapaen la que se
encuentra la politica social (disefio, creacién,
prueba o implementacién, reconversion,
evaluacién). Ademds, analizar qué valor
tienen para las Ferias Francas, si son recursos
viables y sustentables. Identificar estrategias
pensadas desde los espacios de trabajo
colaborativos de las organizaciones de las
ferias francas, a partir de los recursos, el valor
para la organizacién y la posibilidad de
establecerredes.Reconocerel significado que
tienen para la organizacion en la integracion
de redes con otras organizaciones.

SOBRE EL ANALISIS DE LAS
FERIAS FRANCAS:

Esta ponencia busca comprender
en ese marco la red de significados
determinados por el contexto histérico,
social, cultural de productores de las Ferias
Francas, construccion que le otorga sentido y
coherencia a su mundo social.

El andlisis organizacional (Arito, 2001)
que se realiza en la investigacion es sobre la
generacion de condiciones de trabajo més
saludables para mejorar a su vez la calidad
de gestién, con prestacion de servicios mds
eficientes de las organizaciones de las Ferias
Francasy que requiere del trabajo en equipo.
Analizamos los datos empiricos con la propia
mirada de los sujetos, y cémo los conciben las
organizaciones. Elegimos desde qué teoria/s

y posturas explicamos el campo problematico

donde se configuran las problematicas
sociales y qué significan a partir de ello.
Elproyectoseposicionaideolégicamente
desde el Enfoque de derechos que tienda ala
defensa de los derechos humanos y la justicia
social, a la consolidacién de la ciudadania,
a la profundizacién de la democracia, al
respeto a la diversidad y al pluralismo, y al
compromiso con la calidad de los servicios
prestados a la poblacién, estas dltimas
palabras de Dora Garcia (2008). Que se
vincula desde perspectivas como la Economia
social y solidaria, la Educacién popular,
enfoques de exclusion y vulnerabilidad social,
desde una mirada en clave de género.
Centramos la mirada como dice Arito
(2001) en el macro andlisis de “la Cuestion
Social” interpretando de qué manera se
materializa la misma; y en el sujeto (colectivo)
y su entorno inmediato, en sus formas de
adaptacién, indagando  sus  condiciones
concretas de existencia - inscriptas en un
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contexto amplio -, cémo esas condiciones
son operantes en la subjetividad, en sus
significados y sentidos.

Significados que estén determinados
por el contexto histérico social cultural, si
bien son naturalizados por los sujetos, lo
que le otorga sentido a los mismos. Es el
carécter de ser compartido por los grupos
sociales de pertenencia desde los cuales
ven el mundo coherente. Y los Sentidos, una
construccién del sujeto desde el marco de la
red de significados construidos en el contexto
de la interaccién social, la comunicacion y las
condiciones sociales y culturales (Carreras y
Ortiz, 2024).

El sujeto se ve ante vertiginosos
movimientos de crisis y cambios sorpresivos
que modifican las instituciones, las
modalidades de las organizaciones y las
formas de vincularse y comunicarse. Da
significacion a los procesos sociales, a las
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formas de pensar en estos tiempos (Custo,
2017).

Uno de los Unicos movimientos
agrarios regionales que persisten hasta
la actualidad en las luchas agrarias del
NEA es el Movimiento Agrario Misionero
-MAM-, una histérica organizacién agraria.
Se suman ofros movimientos sociales entre
ofros procesos de organizacién colectivos:
el Movimiento por las Semillas Campesinas
de Misiones, el Movimiento Campesino de
Misiones -MOCAMI-, la Red Cafera de
Misiones, la Red de Agroecologia, la Red de
Agricultura Orgdnica de Misiones -RAOM-,
la Unién de Trabajadores de la Tierra- UTT -.
La ex presidenta de la AC de FF de Campo
Grande manifesté ser parte del MAM desde
su creacion y que adn siguen los principios
de lucha, sosteniéndolos y transfiriéndolos
a las nuevas generaciones. En el relato de

esta experiencia, se observd que afloraron

subjetividades que hace del trabajo en la
chacra una bandera de lucha constante.

Se centrala mirada en estos sujetos, en su
entornoy condiciones devida,y cémoinfluyen
en las subjetividades. Aspecto fundamental
para dilucidar las representaciones sociales y
culturales, las expresiones e imaginarios que
determinan las gestiones asociadas. Siendo
esta la estrategia para la comercializacién
y produccién de alimentos y mercancias de
consumo regional, proveniente del frabajo de
los pequefios y medianos productores de la
agricultura familiar.

Estas précticas cotidianas  aplicadas
al proceso de trabajo fueron transmitidas y
aprendidas de generacién en generacion
y hacen a la memoria cultural. Comparten
un modo de preparar la tierra y el cultivo,
intervenido con practicas alternativas  de
cuidado como la agricultura orgdnica y
practicas agroecolégicas; y que guardan sus

saberes e implican los mismos recursos que
poseen.

las  familias  productoras  estén
compuestas por generaciones de adultos
mayores que conservan el trabajo en la
chacra realizando labores  menores 'y
distribuyendo  responsabilidades a  hijos
o personas que contratan generalmente
de manera informal, donde la confianza
interpersonal da lugar a la relacién de
trabajo para sumar a ofras personas en las
tareas de la chacra. Y se percibe como una
ayuda mutua en un sentido de reciprocidad
y beneficio mutuo; conviviendo generaciones
adultas con sus hijos. Algunos de estos
recuperan las précticas productivas de sus
antecesores, asociado a practicas culturales,
asi como a conocimientos y saberes que
heredan de generacion en generacion. De
manera que, se los sigue conservando como

riqueza patrimonial de un territorio del cual
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forman parte para oforgarles como sujetos,
una identidad que desean preservar.

Se valora el trabajo de las mujeres,
consideradasel pilardelas Ferias Francasylas
principales impulsoras “porque se animaron
a poner la cara, a hablar con la gente, a
vender” (Presidenta de AC de FF De la Tierra
Colorada, testimonio, agosto 2025), los
hombres siempre hicieron el trabajo pesado.
Para ellas se piensa organizar actividades
recreativas como premio al esfuerzo y a la
doble jornada laboral cotidiana. Estando
presente en las intenciones de la presidenta, la
promocién de derechosy la incorporacién de
la perspectiva de género en este dmbito. Pero
ademas del reconocimiento a las mujeres, se
propicia, dice Yano (2025), la participacién
de ellas en espacios organizativos y de
toma de decisiones que fue aumentando
progresivamente. Y, a su vez, transformé el
sistema de relaciones y las percepciones de
género en la familia y con su entorno. A partir
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de lo cual, se espera que las experiencias
asociativas contribuyan a generar actores
participativos y con iniciativas de desarrollo,
donde las mujeres formen parte visible y
formalmente. Entre las capacidades, cada
productora y emprendedora incorpora sus
saberes en la forma de sembrar y elaborar
productos panificados, dulces en conserva,
cuidado de las hortalizas, tratamiento y
cuidado de hierbas medicinales.

la  perspectiva de la
social y solidaria, propone un modo de

economia

concebir el trabajo, la gestién asociada, la
comercializacién, y construye vinculos con
experiencias econémicas basadas en valores
solidarios contrarios a la competencia que
impone el orden hegeménico capitalista.
Para explicar la procedencia de estos
productores, partimos de un Estado misionero
multiétnico porque la provincia estd infegrada
por diferentes efnias. Los productores son
descendientes de alemanes, ucranianos,

polacos, paraguayos, brasileros, pero no
reconocen ni incluyen en las actividades
de las Ferias Francas a las comunidades
indigenas, a la cual relatan como apartada
también geograficamente. Algunos grupos
rasgos
observado a través de las practicas que

étnicos  comparten culturales,
demuestran sus costumbres y tradiciones,
lingUisticas, religiosas entre otras, que hacen
a prdcticas sociales comunes de acuerdo a
la comunidad de pertenencia, cohabitando
en un mismo territorio. En generol, existe un
lazo social entre estas personas que han
logrado cierta cohesién social, y a veces se
encuentran confrontados por no comprender
las practicas de la otra comunidad, existiendo

intereses que predominan en cada una.

A MODO DE CIERRE

Frente a las desigualdades del contexto
de crisis neoliberal, resulta impresindible la

participacién real e igualitaria en la toma
de decisiones, pensada desde la accién
colectiva, en espacios de concertacién entre
diversos actores para resolver necesidades
y problemas de los productores. La gestion
asociada es una forma de comprometerse
en la accién comunitario, de promover la
inclusion social, de generar nuevas maneras
de articulacién entre las  organizaciones
del Estado y de la sociedad civil para la
democratizacién de recursos.

Este Proyecto pretende revalorizar las
diversas experiencias de gestién asociada
vinculadas a grupos de pequefios y medianos
productores de la provincia de Misiones,
resaltando las estrategias utilizadas por los
mismos, para mejorar sus producciones y
calidaddevida, querespetanlabiodiversidad
y ciclos de produccién.

Finalmente, esta investigacion se vincula
con el propésito de Hambre Cero, en cuanto
a los Obijetivos de Desarrollo Sostenible
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de la Agenda 2030 de Naciones Unidas,
que refiere a la problemética del hambre
y la inseguridad alimentaria y sostiene la
necesidad de realizar inversiones en zonas
rurales en la infraestructura, el desarrollo
tecnolégico y la adopcién de medidas que
aseguren el buen funcionamiento de los
mercadosde productosbdasicosyalimentarios,
para que las personas mdés pobres tengan
acceso a los alimentos y puedan mejorar sus
medios de subsistencia (ONU, 2023)
Concebimos que la cuestiéon  social
es el campo de reflexion, investigacion e
intervencién de las disciplinas humanas y
sociales; que en el sector rural la cuestién
social cubre algunos efectos de la relacion
Capital/ Trabaijo, de las relaciones opresivas
de género o de raza y de la colonizacién.

(Lobos, 2020)
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RESUMEN

ste estudio propone una metodologia

alternativa para el desarrollo de estudios

de fundamentacién orientados al disefio
o redisefio curricular de los programas de
posgrado, especificamente orientados @
las artes y al disefio. La propuesta se basa
en el uso del software de cédigo abierto
Orange Data Mining, como herramienta de
andlisis computacional para procesar corpus
documentales y extraer informacién relevante
para la toma de decisiones.

Mediante técnicas de mineria textual
como andlisis de frecuencia de términos,
extraccion de palabras clave y modelado de
topicos, asi como métodos de agrupamiento
jerérquico, y reduccién de dimensionalidad,

APLICACION DE TECNICAS Y METODOS COMPUTACIONALES AL DISENO CURRICULAR DE PROGRAMAS EDUCATIVOS DE NIVEL DE POSGRADO

se identificaron patrones, tendencias y
conceptos representativos en el contexto
de la educacién superior, especificamente
en los dmbitos de las artes visuales y del
disefio gréfico. Estas técnicas permitieron
detectar lineas  temdticas  recurrentes,
enfoques formativos y areas de oportunidad
que orientan la toma de decisiones para el
redisefio curricular.

El objetivo principal fue explorar el
potencial de herramientas computacionales
en estudios de planeacién académica,
proponiendo  una ruta  metodolégica
replicable basada en el enfoque de la
e-investigacion (e-research). Los resultados
evidencian la necesidad de integrar
enfoques interdisciplinarios, tecnolégicos
y sociales en el disefio curricular, asi como
de fortalecer la vinculacién profesional, la
innovacién educativa y la pertinencia social.
Conforme a lo anterior, se sugiere promover

el uso de herramientas con un enfoque
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hacia la e-investigacién (e-research) como
estrategia para fortalecer los procesos de
planeacién curricular desde una perspectiva
interdisciplinaria e innovadora.

Palabras clave: artes visuales, disefio
curricular, disefio grafico, mineria textual,
e-investigacion

ABSTRACT

This study proposes an alternative
methodology for the development of
foundational studies aimed at the design
or redesign of graduate-level curricula,
specifically focused on the fields of arts and
design. The proposal is based on the use of
the open-source software Orange Data
Mining as a computational analysis tool to
process documentary corpora and extract
relevant information to support decision-
making processes.
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Through text mining techniques such as
term frequency analysis, keyword extraction,
and topic modeling, as well as clustering
methods including hierarchical clustering, and
dimensionality reduction, patterns, trends, and
representative concepts were identified within
the context of higher education for visual
arts and graphic design. These techniques
enabled the detection of recurring thematic
lines, formative approaches, and areas of
opportunity that guide curricular redesign
decisions.

The main objective was to explore the
potential of computational tools in academic
planning studies, proposing a replicable
methodological pathway grounded in the
e-research approach. The results highlight
the relevance of integrating interdisciplinary,
technological, and social perspectives into
curriculum design, as well as the need to
strengthen professional linkage, educational
innovation, and social relevance. Accordingly,

it is suggested fo promote the strategic use of
e-research approach to enhance curriculum
planning processes from an interdisciplinary
and innovative perspective.
Keywords: visual arts, curriculum
design, graphic design, text mining, e-research
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INTRODUCCION

Este estudio, que se integra en el drea
temdtica de la Innovacién en la Educacién,
pedagogias criticas y creativas, propone una
metodologia alternativa para el desarrollo
de estudios de fundamentacién orientados al
disefio o redisefio curricular de programas de
posgrado en artes y disefio, basada en el uso
del software de cédigo abierto Orange Data
Mining (Demsaretal., 2013). Esta herramienta,
ampliamente utilizada en el campo de la
ciencia de datos, permite aplicar técnicas
de mineria textual, modelado de tépicos
y agrupamiento semdntico sobre corpus
documentales, facilitando la  extraccién
de informacién relevante para la toma de
decisiones académicas. Su interfaz visual,
accesibilidad y capacidad de integracion
con algoritmos avanzados la convierten
en una opcién viable para investigadores y

equipos académicos que buscan potenciar
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sus actividades de investigacion con técnicas
y herramientas computacionales.

El objetivo principal del estudio ha sido
el de explorar el potencial de una de estas
herramientas computacionales en el contexto
de la planeacién curricular, proponiendo
una ruta  metodolégica replicable que
permita sistematizar informacién, identificar
tendencias temdticas y construir criterios de
pertinencia para el disefio de programas
educativos. A través del andlisis de 46 fuentes
documentales —incluyendo  normativas,
articulos académicos, planes institucionales
y estudios especializados— se aplicaron
técnicas como andlisis de frecuencia de
términos, extraccion de palabras clave,
modelado de topicos, y métodos de
agrupamiento jerarquico y reduccién de
dimensionalidad.

los resultados obtenidos evidencian
la  utilidoad de estas

reconocer discursos emergentes, visualizar

técnicas  para
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agrupamientos  temdticos y  establecer
posibles lineas de especializacién en los
programas de posgrado. Asimismo, se
identificaron éreasde oportunidadvinculadas
ala profesionalizacién artistica, la innovacion
tecnolégica, la interdisciplinariedad y la
vinculacién con sectores creativos y culturales
(Gomez-Gémez, 2023; Morales-Holguin,
2022/2023; Vergel-Castilla & Londofio-
Calero,2024).Eneste sentido, se constataque
el uso de Orange Data Mining (Demsar et al.,
2013) y el enfoque desde la e-investigacion,
o e-research, (Albuquerque-Pai et al,, 2023;
Abad Varas, 2023) no solo representan una
alternativa metodolégica viable, sino también
una estrategia que pudiera adquirir alcance
institucional para fortalecer la calidad y la
pertinencia de los programas educativos en

el nivel de posgrado.

CONCEPTUALIZACION

El disefio y redisefio curricular constituye
una necesidad estratégica en el contexto
de la educacién superior contempordnea,
caracterizada por su creciente complejidad,
diversidad y exigencia de pertinencia social.
En particular, los programas de nivel de
posgrado orientados a las artes visuales y al
disefio grafico enfrentan el reto de actualizar
sus estructuras formativas para responder a
las transformaciones culturales, tecnolégicas
y profesionales que configuran el siglo XXI
(Gonzdalez Sanjur, 2025). Esta actualizacién
requiere no solo una revisién de contenidos,
sino también una reconfiguracion de enfoques
pedagdgicos, perfiles de egreso y vinculos
con el enforno.

Este estudio se articula en torno a tres
pilares: la transformacién de la educacion
superior, el enfoque inferdisciplinario en
la formacién artistica y de disefio, y el uso

APLICACION DE TECNICAS Y METODOS COMPUTACIONALES AL DISENO CURRICULAR DE PROGRAMAS EDUCATIVOS DE NIVEL DE POSGRADO

de tecnologias digitales en investigacion
educativa. la educacién  superior, como
espacio de produccién y transmision de
conocimiento, ha sido objeto de reformas
que buscan garantizar su calidad, equidad
y relevancia. Diversos modelos —como el de
evaluacién por competencias, el aprendizaje
basado en proyectos,ylaeducacién centrada
en el estudiante— (Capocasale Bruno, 2023)
han influido en la manera en que se conciben
los programas de posgrado.

En lo que respecta a las técnicas
y métodos aplicables con apoyo de
herramientas computacionales, la mineria
de texto, el modelado de tépicos y el andlisis
de agrupamientos semdnticos permiten
identificar patrones discursivos, tendencias
femdticas y conceptos clave en corpus
documentales (Ahadi et al, 2022). Estas
técnicas, usualmente empleadas en dreas
de conocimiento diferentes a las de las
humanidades y las ciencias sociales, pueden
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ser aplicadas en el dmbito educativo para
fortalecer procesos de planeacion, evaluacion
y disefio curricular. En este estudio, se propone
su uso como estrategia metodoldgica para
fundamentar el redisefio de programas de
posgrado en artes visuales y disefio gréfico,
articulando los hallazgos con las necesidades
formativas y los contextos institucionales.

METODOLOGIA

Este estudio se desarrollé a partir de
un enfoque metodolégico centrado en el
uso técnicas computacionales aplicadas al
andlisis documental. Se conformé un corpus
de 46 fuentes académicas y normativas,
seleccionadas por su relevancia en el
campo de la educacién superior, las artes
visuales y el disefio grafico. Estas fuentes
incluyeron articulos cientificos, documentos
politica
educativa, planes de desarrollo y modelos

institucionales,  lineamientos  de
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curriculares, publicados en los Gltimos cinco
afios. Para el procesamiento del corpus,
como se ha sefialado anteriormente, se utilizé
el software de cédigo abierto Orange Data
Mining (Demsar et al. 2013), con el que se
implementaron técnicas de mineria de textoy
andlisis de datos. Esta eleccién metodologica

computacional.

en el corpus, lo que permitié establecer
categorias temdticas preliminares vinculadas
a la educacién superior, la profesionalizacion
artistica, la innovacién  curricular y  la

vinculacién institucional (Fig. 1).

= transformacién

APLICACION DE TECNICAS Y METODOS COMPUTACIONALES AL DISENO CURRICULAR DE PROGRAMAS EDUCATIVOS DE NIVEL DE POSGRADO

multilingie mBERT (multilingual Bidirectional
Encoder Representations from Transformers)
para detectar términos significativos en cada
documento. Esta etapa permitié reconocer
conceptos centrales y relaciones semdnticas
entre los textos (Fig. 2).
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Fig. 2. Relacion de palabras claves de
mayor ponderacién en el corpus, conforme a
los algoritmos aplicados.

Elaboracién por el autor.

responde a la necesidad de sistematizar o Erztesonat RS L oects et Keywords
grandes volimenes de informacion e tensencarprOGramas | 'Vers'déd e h
debe & superior articulo
identificar patrones semdnticos que orienten Pisara Tadna op e e ST
la toma de decisiones académicas (Yang, HinSticional evaluacion docente [T Word TF-IDF YAKE! Rake mBERT
Nl 2025, s econémico 0520 0.078 NA  0.350

Las etapas del andlisis incluyeron:

l. Preprocesamiento del texto: Se Fig. 1. Nube de palabras para avances 0.505 0.083 1.000 NA
realizé la limpieza de datos, normalizacién ponderacién de frecuencia de  términos. innovaciones 0.500 0.083 1.000 0.525
de caracteres, eliminacion de palabras vacias Elaboracién por el autor. o
(stopwords) y lematizacién (identificacién de autorizacion 0.430 NA 4.000 0.575
la forma basica o “lema” de una palabra), con 3. Extraccién de palabras clave: Se politicos 0.405 0.078 4.000 NA
el fin de preparar el corpus para su andlisis o’plic‘oron olgori’rm.os. como frecuencia del o —_— 0.399 NA 1.000 NA

término — frecuencia inversa del documento

2. Andlisis de frecuencia de términos: (TF-IDF: Term Frequency - Inverse Document renovada 0.397 0.072 NA NA

. ) | _
Se identificaron los conceptos més recurrentes Frequency), YAKE!, RAKE y el modelo = 0.383 NA 1.000 NA
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4. Modelado de tépicos: Se utilizaron
los algoritmos de asignacién latente Dirichlet,
LDA (Latent Dirichlet Allocation), factorizacion
de matrices no negativas, o NMF (Non-
Negative Matrix Factorization) y andlisis
semdntico latente, o LS| (latent Semantic
Analysis) para agrupar términos en temas
latentes. Esto permitidvisualizarlas principales
lineas discursivas del corpus y establecer
conexiones entre documentos (Fig. 3).

Topic Modelling

Latent Semantic Indexing

Fig. 3. Modelado de tépicos/temas
medianteel algoritmo andlisis semdntico latente,
o LSI (Latent Semantic Analysis). Elaboracién

por el autor.

Number of topics: 10

Topics

educaci = SUpPernorn, Investigaci 3 alicaq, form

AT
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5. Andlisis de agrupamiento: Se
aplicaron
(clustering )
similitudes 'y

métodos de  agrupamiento
jerérquico para  detfectar
diferenciaciones entre
documentos, asi como para identificar
agrupamientos temdticos que orienten el
disefio curricular.
6. Reduccién de dimensionalidad:
Se utilizaron técnicas como escalamiento

(MDS:  Multidimensional

multidimensional
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Scaling) (Fig. 4) y Andlisis de Componentes
(PCA:  Principal
Analysis) para representar gréficamente

Principales Component

las relaciones entre documentos y temas,
facilitando la interpretacion de los resultados.

Fig. 4. Agrupamiento por escalamiento
(MDS:  Multidimensional
Scaling). Elaboracién por el autor.

multidimensional

c3

c3 c3
<l

c1
c

(=3} c1

c1

<

cz2 <

c1

cz2
<1

cs3 <1 c1
x C2

c3

Color: Cluster, Label: Cluster, Shape: Cluster, Size: Stress

(' GUIADEUSUARID )

C

< ANTERIOR

) (

SIGUIENTE> ) (

CREDITOS )




CAPITULO 5

ANALISIS DE TENDENCIAS DE PROGRAMAS EDUCATIVOS DE POSGRADOS DE ARTES VISUALES Y DISENO GRAFICO

CONCLUSIONES

Se destaca la importancia de establecer
convenios de colaboracién con instituciones,
organizacionesy empresas del sector artistico,
cultural y  tecnolégico.  Esta  vinculacion
estratégica no solo fortalece la pertinencia
de los programas, sino que también abre
oportunidades para la realizacion  de
précticas profesionales, proyectos conjuntosy
transferencia de conocimiento. La articulacién
con el enforno permite que los programas
de posgrado se posicionen como agentes
activos en la construccién de ecosistemas
creativos e innovadores.

Se puede afirmar que el uso de
herramientas como Orange Data Mining
(Demsar et al., 2013), desde el enfoque de
la e-investigacion, constituye una estrategia
mefodolégica eficaz para fortalecer los
procesos de planeacién curricular desde una
perspectiva interdisciplinaria e innovadora.

Su aplicacién permite sistematizar grandes

volimenes de informacién,  visualizar
relaciones semdnticas complejas y construir
criterios de disefio basados en evidencia. Esta
experiencia demuestra que la incorporacién
de técnicas y métodos computacionales en
la investigacién educativa no solo es posible,
sino también de relevancia para avanzar
hacia modelos formativos mas pertinentes,

inclusivos y adaptativos.
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RESUMEN

| Laboratorio de Produccién Avrtistica del

MUNI (Museo Universitario) se planted

como un espacio de convergencia entre
ciencia, psicologia y arte, con el propésito
de generar un proceso de investigacion y
creacion de cardcter multi y transdisciplinario.
Durante los meses de mayo a julio, 17
participantes y 10 docentes e investigadores
desarrollaron proyectos a partir de un tema
inicial, transitando por diversos médulos que
les ofrecieron herramientas conceptuales y
técnicas en dmbitos como programacion y
arte generativo, sintesis de sonido modular,
disefio  paramétrico, optica y  disefio
especulativo, asi como enfoques de género,
diversidad y equidad desde la psicologia.

UN ESTUDIO DE CASO SOBRE INVESTIGACION-CREACION INTER Y TRANSDISCIPLINARIA EN EL“MUNI” DE LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SAN LUIS POTOSI.

Esta estructura permitié que los asistentes
adquirieran  conocimientos  especializados
y exploraran formas de articulacién entre
disciplinas, integrando saberes en un mismo
proceso creativo.

El eje conceptual del laboratorio estuvo
orienfado por una perspectiva de género,
diversidad y equidad, lo que favorecié la
reflexion critica sobre las practicas arfisticas
y los modos de produccién del conocimiento.
A lo largo del proceso, los participantes
recibieron  asesoria  artistica  continug,
complementada con talleres y charlas de
especialistas de distintas éreas. El laboratorio
se organizd en momentos diferenciados
(infroduccién, sensibilizacién, médulos de
ciencia, médulos de disefio y programacion
e integracién de saberes), lo que facilité un
desarrollo progresivo desde el aprendizaje
técnico hacia la produccién artistica y

conceptual.
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los  resultados  del  laboratorio
se materializaron en dos dimensiones
principales: por un lado, la exposicion
colectiva de piezas finales en el Museo
Universitario que mostraron la diversidad
de enfoques alcanzados en la inferaccion
entre disciplinas; y por otro, un conversatorio
entre investigadores y alumnos en el que se
reflexiond sobre la experiencia del proceso,
destacando los aprendizajes y posibilidades
de la colaboracion interdisciplinaria.

Este laboratorio evidencia cémo la
creacionartisticapuedenutrirsedeldidlogocon
ofras areas del conocimiento y convertirse en
un espacio de experimentacién que cuestiona
los limites disciplinares. La metodologia
empleada favorecié no solo el desarrollo de
proyectos innovadores y enriquecedores, sino
también la formacién de j6venes capaces
de pensar criticamente y de articular sus
propuestas en contextos complejos y diversos.
En este sentido, el caso constituye un ejemplo
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pertinente para discutir las posibilidades de la
inter, multi y transdisciplinariedad en las artes
y las humanidades, como un campo fértil para
la generacién de nuevas formas de creacion
y reflexion.

Palabras clave: arte, disefio,
ciencia, investigacion, creacion, psicologl’o,
transdisciplinariedad.

ABSTRACT

The MUNI Museo Universitario) Avrtistic
Production Laboratory was conceived as
a space of convergence between science,
psychology, and art, with the purpose of
fostering a research and creation process of a
multi- and transdisciplinary nature. From May
to July, 17 participants and 10 teachers and
researchers developed projects based on an
initial theme, moving through various modules
that provided conceptual and technical tools

in areas such as programming and generative
art, modular sound synthesis, parametric
design, optics and speculative design, as well
as gender, diversity, and equity approaches
from psychology. This structure allowed
participants to acquire specialized knowledge
and explore ways of arficulating between
disciplines, integrating diverse perspectives
info a single creative process.

The conceptual axis of the laboratorywas
guided by a perspective of gender, diversity,
and equity, which fostered critical reflection
on artistic practices and modes of knowledge
process,

artistic

production.  Throughout  the
participants

mentoring, complemented by workshops and

received  continuous
lectures from specialists in different fields. The
laboratory was organized into distinct phases
(infroduction, sensitization, science modules,
design and programming modules, and
infegration of knowledge), which facilitated

UN ESTUDIO DE CASO SOBRE INVESTIGACION-CREACION INTER Y TRANSDISCIPLINARIA EN EL“MUNI” DE LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SAN LUIS POTOSI.

a progressive development from technical
learning to artistic and conceptual production.
The results of the laboratory materialized
in two main dimensions: on the one hand,
the collective exhibition of final works at the
University Museum, which showcased the
diversity of approaches achieved through
the interaction between disciplines; and on
the other hand, a conversation between
researchers and students reflecting on the
experience of the process, highlighting
the lessons learned and the potential of
interdisciplinary collaboration.

This laboratory demonstrates how artistic
creation can be enriched through dialogue
with other areas of knowledge and become
a space of experimentation that questions
disciplinary boundaries. The methodology
employed fostered not only the development
of innovative and enriching projects but also
the training of young people capable of critical
thinking and of articulating their proposals in
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complex and diverse contexts. In this sense,
the case consfitutes a relevant example for
discussing the possibilities of inter-, multi-, and
transdisciplinarity in the arts and humanities as
a fertile ground for generating new forms of
creation and reflection.

Keywords: art, transdisciplinarity,
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CONTENIDO

Linea temdtica: 2- Inter, multi y
transdisciplinariedad en las Artes y las
Humanidades.

Introduccién

El  proyecto del MUNI (Museo
Universitario) “Nuevos territorios” constituye
una linea de trabajo curatorial orientada a
visibilizar la produccion emergente de j6venes
artistas potosinos, con el propésito de indagar
en las rutas creativas y en las posibilidades de
experimentacién que estos actores despliegan
en sus procesos de investigacion artistica.
En sus primeras dos ediciones, el programa
se materializé en exposiciones dedicadas a
los cruces entre arte y tecnologia, asi como
a las artes plésticas, consolidandose como
un espacio que privilegia la pluralidad de
lenguajes y metodologias.

Para su tercera edicién, el proyecto
amplié sus obijetivos iniciales proponiendo

que las galerias del museo funcionaran no
Unicamente como dmbitos de exhibicion,
sino también como lugares de produccion
activa. Este giro conceptual se tradujo en una
convocatoria piblica en la que participaron
27 j6venes, de los cuales fueron seleccionados
18 provenientes de dreas diversas del
conocimiento. La pluralidad disciplinar incluyé
campos como restauracion, arquitectura,
disefio industrial, disefio grdfico, fisica,
biofisica, antropologia y arte contempordneo.

Paralelamente, se integréd un cuerpo de
asesores conformado por especialistas en
psicologia, fisica, biologia, disefio grafico,
danzay arte contfemporaneo. La conformacion
de este equipo respondié a la necesidad de
acompafiar los procesos desde perspectivas
heterogéneas, lo que generé un entorno de
aprendizaje y experimentacion  transversal
que ampliara las posibilidades de diglogo
entre la préctica artistica y ofros marcos
epistemoldgicos.

UN ESTUDIO DE CASO SOBRE INVESTIGACION-CREACION INTER Y TRANSDISCIPLINARIA EN EL“MUNI” DE LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SAN LUIS POTOSI.

Participantes, asesores y disciplinas
involucradas

El proyecto se distinguié por su carécter
interdisciplinario, integrando participantes y
asesores provenientes de diversas disciplinas
artisticas, cientificas y sociales. La presencia
de estudiantes y egresados de restauracion,
arquitectura,  disefio  industrial,  disefio
gréfico, fisica, biofisica, antropologia y arte
contempordneo posibilité un terreno fértil para
el intercambio de metodologias y saberes.

En correspondencia con esta diversidad,
equipo de asesoria

infegrado por especialistas de dreas como

se establecid un

psicologia, fisica, biologia, disefio grafico,
danza y arte contempordneo. Este conjunto
de profesionales no solo acompaiié los
procesos sino que
aporté herramientas conceptuales y criticas

creativos, también
que ampliaron los marcos de referencia
de los participantes. De esta manera, el
laboratorio se constituyé como un espacio de
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confluencia entre distintos lenguajes, donde la
heterogeneidad se asumié como valor central
en la construccion de los proyectos artisticos.

CONTENIDOS Y MODULOS
DESARROLLADOS

Durante siete semanas se abordaron
contenidos que articularon la programacién,
el sonido, el disefio paramétrico, la biologia, la
dptica y la danza, integrados con reflexiones
filosoficas y de género, algunas fueron:

« Infroduccién a la  programacion
orientada al arte generativo

«  Aproximaciones al campo del arte y
estudios de paz

« Uso de sistemas automatizados
como medios para la produccién
artistica.
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« Principios de la improvisacién de
contacto en la danza como recurso
creativo.

« Discusién critica de los modelos
socioeconémicos en torno a la salud
mental.

especulativas  sobre

futuros alternativos mediante instalaciones,

Exploraciones

narrativas  visuales, prototipos y objetos
conceptuales.

Ejercicios para cuestionar los sistemas
de poder dudlistas, con énfasis en género y
posthumanismo.

Estudio de los fundamentos de la éptica
geométricay los instrumentos épticos clésicos.

Revision de la historia de grupos sociales
invisibilizados, en particular las mujeres, en
dmbitos como la cienciay el arte.

Este conjunto de contenidos se disefid
para que los participantes incorporaran
saberes diversos, trascendiendo el enfoque

disciplinar

y potenciando  una

expandida de la préctica artistica.

vision

UN ESTUDIO DE CASO SOBRE INVESTIGACION-CREACION INTER Y TRANSDISCIPLINARIA EN EL“MUNI” DE LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SAN LUIS POTOSI.

0BJETIVOS Y DINAMICAS
DEL LABORATORIO

El laboratorio de produccién artistica se
planteé como un espacio de experimentacion
destinado a diluirlas fronteras disciplinares y a
generarun conocimientosituadoenlapréctica.
El objetivo central fue articular distintas
perspectivas y metodologias para fomentar
tanto la creatividad como el pensamiento
critico en el desarrollo de proyectos artisticos
de cardcterinnovador. En este sentido, se buscéd
que los participantes trascendieran los limites
de sus dreas de formacién y encontraran en
el cruce de saberes un campo idéneo para la
creacion.

la dindmica se organizé a través de
mefodologias hibridas que combinaron la
ensefianza técnica, la discusion conceptual
y la produccion artistica. De esta manerq,
el laboratorio se convirtié en un espacio de
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reflexion critica y colaborativa, donde el
objeto artistico fue concebido no Gnicamente
como resultado material, sino como fenémeno
social, intelectual y experiencial.

Asimismo, se propicié un proceso que
no se limité a la creacion de obras, sino que
también cuestioné las nociones de autoria,
mediacién y participacién del pdblico. De
acuverdo con lo planteado por Bruguera
(2018), el arte no busca resolver problemas
de manera directa, sino generar contextos de
reflexién y experimentacion que permitan a
los espectadores imaginar otras realidades
posibles. En esta linea, los proyectos derivados
del laboratorio se configuraron  como
detonadores de didlogos sociales, estéticos y
politicos.
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EL MUSEQ COMO
ESPACIO EXPANDIDO

Un aspecto distintivo de esta edicién fue
la resignificacion del museo como espacio
de produccién. Las galerias, tradicionalmente
concebidas como lugares de exhibicion,
se transformaron en escenarios donde el
proceso artistico se volvié visible para el
publico. Durante las siete semanas que duré el
laboratorio, lagaleria 2 del MUNI permanecié
abierta, permitiendo que los visitantes fueran
testigos directos de los ejercicios, asesorias y
discusiones en curso.

la  propuesta
desdibujar el concepto de aula, trasladando

permitié,  ademds,
la experiencia pedagdgica a un contexto
museogrdfico. En este sentido, la galeria
operé como un espacio que funcioné como
sala de clase, laboratorio experimental y lugar
de interaccién social. Este desplazamiento

resignificé tanto la préctica artistica como
el papel del museo, reforzando su potencial
como espacio de convergencia y reflexion.

PERSPECTIVAS DESDE EL

ARTE CONTEMPORANEO: ARTE
CONCEPTUAL, PERFORMANCE Y
ESTRATEGIAS RELACIONALES

El' laboratorio se entendié como un
terrenodonde confluyerondiversasestrategias
del arte contempordneo, particularmente
aquellas vinculadas al arte conceptual y al
performance, en ese sentido, el performance
se constituyéd en un recurso fundamental,
puesto que permitié utilizar el cuerpo como
vehiculo de conocimiento y como espacio de
enunciacién critica. Segin Aranvena (2019),
las acciones performdticas generanescenarios
donde el espacio se resignifica por medio de

UN ESTUDIO DE CASO SOBRE INVESTIGACION-CREACION INTER Y TRANSDISCIPLINARIA EN EL“MUNI” DE LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SAN LUIS POTOSI.

la presencia del piblico y de la interaccion
corporal. En el laboratorio, las précticas
performaticas funcionaron como defonantes
de reflexion, incorporando la espontaneidad,
la experimentacion y la temporalidad efimera
como componentes centrales.

la relacién entre arte conceptual 'y
performance también se vinculé con la nocién
de “escultura social” propuesta por Joseph
Beuys, en la que cada ser humano es un artista
en potencia y la sociedad puede entenderse
como la gran obra colectiva (Bodenmann-
Ritter, 2005). En este sentido, la dilucién de
los limites entre artistas, estudiantes, asesores
y visitantes del museo dio lugar a un enforno
creativo donde la autoria se distribuyd de
manera horizontal.

Asimismo, los planteamientos del “arte
util” propuestos por Tania Bruguera resultan
pertinentes para comprender el enfoque
del laboratorio. Tal como sefiala Falconi (en
Bruguera, 2018), lo relevante no es que el arte
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resuelva directamente los problemas, sino que
genere experiencias criticas que habiliten al
espectador a cuestionar el sistema en que
se inserta. De este modo, el laboratorio se
convirtié enun espacio deimaginacién politica
y estética que, més alléd de la produccion de
objetos, buscéd activar procesos sociales y
culturales.

Finalmente, esta perspectiva expandida
del arte permitié que la préctica artistica se
entendiera como un dispositivo pedagdgico
y critico. Los participantes se convirtieron en
agentes de una produccién que trasciende
los formatos convencionales, situando el
énfasis en el didlogo, la colaboracién y la
construccion colectiva de conocimiento.
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REFLEXIONES SOBRE
LOS JOVENES Y SUS
PREOCUPACIONES

Uno de los aportes més significativos
del laboratorio radicé en la posibilidad de
visibilizar las inquietudes y preocupaciones
de una generacién de jévenes que enfrentan
de manera directa las tensiones del presente.
Sus propuestas artisticas  revelaron un
interés constante por el cuerpo, la memorig,
la  naturaleza y las  transformaciones
derivadas de la tecnologia. Estos ejes
reflejan tanto una mirada critica hacia la
realidad contempordnea como un deseo de
reconfigurar los modos de habitarla.

Asimismo, emergié con fuerza el inferés
por imaginar futuros alternativos e incluyentes.
En este sentido, la ficcién se constituyd
como una estrategia fundamental: permitio

proyectar escenarios en los que la diversidad

no solo es reconocida, sino celebrada como
parte esencial de la vida en comunidad.
Estos ejercicios de futuridad se tradujeron
en propuestas de economias no capitalistas,
sistemas de gobernanza descentralizados y
comunidades dondelas diferencias de género,
raza o capacidad pierden centralidad.

La produccién artistica, al plantear estas
posibilidades, funcioné como detonador
de reflexién colectiva. Al hacer visibles las
fracturas del presente, los jévenes participantes
abrieron la puerta ala accién transformadora,
sittando al arte como un agente activo en la
construccion de horizontes distintos. De este
modo, sus obras no deben leerse Unicamente
como representaciones simbdlicas, sino como
ensayos de futuro, capaces de inspirar formas
renovadas de pensamiento y accién social.

UN ESTUDIO DE CASO SOBRE INVESTIGACION-CREACION INTER Y TRANSDISCIPLINARIA EN EL“MUNI” DE LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SAN LUIS POTOSI.

CONCLUSIONES

El laboratorio de produccién artistica
abrié un horizonte de reflexién donde las
dreas del conocimiento se entrelazaron de
manera fluida, lo que cuestiond la rigidez
de las fronteras disciplinares. Al promover
metodologias hibridas, el espacio se consolidé
como un terreno de desobediencia intelectual,
donde se demostré que ninguna disciplina
existe de forma aislada, sino que se nutre
continuamente de ofras para configurarse. Tal
como lo sefialara Joseph Beuys, al ampliar
el concepto de arte hacia toda forma de
creatividad humana, se evidencia que las
transformaciones sociales solo son posibles
mediante la voluntad colectiva (Sarmiento,
2015).

Al cruzar estas fronteros, emergieron
nuevas formas de pensamientoy creaciéon que
apuntan hacia lo que podriamos denominar
futuros no alineados: horizontes que no
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responden a patrones preestablecidos ni a
las légicas heredadas del pasado, sino que
se construyen a partir de la hibridacién, la
experimentaciény el didlogo interdisciplinario.
Esta vision subraya la importancia de la inter
y transdisciplinariedad como herramientas
imprescindibles para  afrontar los  refos
contempordneos més complejos.

En este contexto, el museo se redefinid
como un espacio vivo y sensible, donde los
muros del aula, la galeria, el artista, el docente,
el estudiante y el visitante se desdibujan,
generando un ambiente integral. Retomando
la idea de Kaprow (2013), el resultado se
asemeija a un hdbitat cambiante, en el cual los
espectadores renuncian a su rol pasivo y se
infegran en el proceso de transformacién de la
obra. Asi, la experiencia estética no se limité a
la contemplacion, sino que se expandié hacia
la vivencia, la interaccién y la resonancia
personal.
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En suma, esta experiencia mostré como
el arte, al nutrirse del didlogo interdisciplinario
y de la critica a los sistemas establecidos,
puede abrir posibilidades de futuro. Los
[6venes participantes no solo desarrollaron
proyectos artisticos innovadores, sino que
articularon visiones criticas y propositivas
que nos invitan a repensar nuestras formas de
convivencia. El laboratorio se consolidé, asi,
como un espacio de creacién y pensamiento
que trasciende la produccion de obras y se
proyecta como un agente transformador
dentro y fuera del museo.
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RESUMEN

sta ponencia explora tres experiencias
Ede disefio y desarrollo de recursos

didéacticos para el aprendizaje de LM
(lengua materna) y LE (lengua extranjera)
en el &mbito universitario. Se describen y
analizan su estructura y contenido desde un
enfoque ecléctico que integra el aprendizaje
auténomo y el constructivismo, con el
aprendizaje significativo como eje central.

las experiencias provienen de tres
contextos especificos: la creacién de una
plataforma de recursos multimodales para
el aprendizaje llomada DEDALES México,
el desarrollo de materiales para un proyecto
de telecolaboracién TELETANDEM, vy la
elaboracién de  recursos con apoyo de
inteligencia artificial (IA) para un taller de
capacitacién docente.

Se destaca la relevancia de la
tecnologia como un elemento esencial para

la creacién, socializacién y disponibilidad de
esfos recursos. Si bien los proyectos se apoyan
en disefios de recursos variados, las tres
experiencias destacan el papel protagonista
del aprendiente y el alcance social de dicha
participacion.

Palabras clave: disefio de recursos

de aprendizaje, lenguas, eclecticismo,
aprendizaje  significativo,  aprendizaje
auténomo

ABSTRACT

This paper explores three experiences
in the design and development of didactic
resources for learning L1 (mother tongue) and
12 (foreign language) in a university setting.
Their structure and content are described
and analyzed from an eclectic approach
that infegrates autonomous leamning and
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constructivism, with meaningful learning as the
central axis.

The experiences stem from three
specific contexts: the creation of a multimodal
learning resource platform called DEDALES
México, the development of materials for a
TELETANDEM-type telecollaboration project,
and the creation of resources with the support
of artificial intelligence (Al) for a teacher
training workshop.

The relevance of technology s
highlighted as an essential element for the
creation, socialization, and availability of
these resources.

While the projects are based on diverse
resource designs, all three experiences
highlight the prominent role of the learner and
the social scope of their participation.

Keywords: learning resource design,
languages, eclecticism, meaningful learning,
autonomous learning
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CAPITULO 7

TRES EXPERIENCIAS EN EL
DISENO DE RECURSOS PARA EL
APRENDIZAJE DE LENGUAS EN EL
AMBITO UNIVERSITARIO

La innovacién en tecnologias educativas
constituye sin duda un desafio didactico,
de disefio, tedrico-metodoldgico, e incluso
digital, para toda institucion educativa Es
por ello que este trabajo se inserta en la linea
de Innovacién en la Educacién, pedagogias
criticasycreativas.EnlaUniversidad Auténoma
Metropolitana  campus  Azcapotzalco
(UAM-A), la investigacién en disciplinas
como la ensefianza-aprendizaje de lenguas
se enmarca en el campo de la innovacién
tecnolégicay, acorde conel desafio, se plantea
conducir a su alumnado hacia la adquisicién
de una lengua extranjera, poniendo a su

alcance distintas modalidades, como la

EN EL AMBITO UNIVERSITARIO

interaccién presencial, mixta y a distancia. En
ese contexto, el docente de lenguas desarrolla
materiales diddcticos e incorpora a dicho
proceso, recursos tecnolégicos que facilitan el
aprendizaje y la préctica de la lengua meta.
De igual manera, va ajustando a su reflexion
metodolégica los criterios que orientan sus

propuestas diddcticas. Al respecto, Salaberry
(2001:50) enfatiza que:

One of the major concerns of future
research will be the analysis of the use of
technological resources in the wider framework
of educational activity [..] we need to
understand the broader educational context of
technology-enhanced learning.

deben

responder a las necesidades actuales de los

los  recursos  tecnologicos

entornos académicos y sociales, donde la
alfabetizacién digital, el pensamiento critico

y la capacidad de aprender de manera
significativa constituyen el eje rector.

En  lo  UAM-Azcapotzalco,  tres
proyectos de lenguas extranjeras comparten
caracteristicas esenciales que apuntan hacia
la autonomia y el desarrollo del aprendizaje
significativo, a través del disefio de materiales
diddcticos con apoyo de las tecnologias.
Es el caso, en primer lugar, del proyecto
DEDALES - México https://dedalesfrazc.
uam.mx que promueve la autonomia mediante
una plataforma digital con materiales y
actividades en lenguas extranjeras, disefiados
y con tematicas propuestas por universitarios
que realizan su Servicio Social y que ponen
en marcha sus conocimientos previos para
construir nuevos, tal como lo sugiere Ausubel
(2002:20): “El aprendizaje  significativo
basadoenlarecepciénsupone principalmente
la adquisicién de nuevos significados a partir
del material de aprendizaje presentado.
Requiere tanto una actitud de aprendizaje
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significativa  como  la  presentaciéon  al

estudiante de un material potencialmente
significativo.” El proyecto ofrece recursos
diddcticos multimedia, gratuitos, en linea, en
tres lenguas (espafiol, francés e inglés), con
el propésito de fortalecer la comprension y
la expresion auditiva y escrita en actividades
interactivas.

Los recursos multimodales estén alojados
en la plataforma que alberga diez videos
animados en fres lenguas en torno a temdticas
culturales, con audios y preguntas de
autoevaluacién posteriores a la visualizacién
(Figura 1); cinco ebooks bilingies para
fomentar la lectura en lengua materna y en
lenguay cultura francesas e italiana, asi como
para desarrollar estrategias  comunicativas
para la practica de la lengua en autonomia
con breves fextos que exploran temas de
viajes y tradiciones, monumentos histéricos,
mujeres mexicanas y feminismo, literaturas
francéfonas, poesia italiana clésica, crénicas
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parisinas y relatos de cuentos populares
tradicionalesenocholenguasdistintas.Hasido
también disefiada una seccién radiofénica
con series de radio transmitidas en la radio
universitaria, con capsulas producidas por la
comunidad universitaria. La seccién dedicada
a la comprensién lectora en inglés y francés
mediante textos académicos relacionados
con temas de las licenciaturas que cursa el
alumnado en la UAM-A completa el acervo
de recursos tecnolégicos de DEDALES-
México.

Como hemos sefalado, dentro de los
recursos que ofrece la plataforma estan los
e-books: se trata de libros digitales, algunos
bilingUes, los cuales cuentan con audio y
actividades para la comprension  lectora
(ver ejemplo en Figura 2). la combinacién
de texto bilingle promueve la activaciéon de
conocimientos previos (estrategia de acceso
rapido al léxico) y la contrastacién gramatical,
permitiendo al estudiante ejercer el control

EN EL AMBITO UNIVERSITARIO

sobre su propio proceso de decodificacion sin
depender exclusivamente de un diccionario
externo. Por ofra parte, la inclusion del audio
optimiza el aprendizaje significativo  al
proporcionar una conexién directa entre la

Figura 1

forma escrita y la pronunciacién nativa y la
entonacién, desarrollando simultdneamente
las habilidades de lecturay escucha.

La capacidad de repetir, pausar y aislar
segmentos de audio a voluntad convierte

Caracteristicas de la plataforma DEDALES

Necesidades de usuarios

Recursos que responden a
las preferencias de sus
pares-usuarios objetivo.

Distribucion

Creadores

Involucra a alumnos de
servicio social en el
disefioc vy creacion de
contenidos.

Materialas didacticos multimadia

Recursos equitativos para
espariol, francés e inglés en la
plataforma.

Modalidades

Texto, audio, video y diseno para
enriquecer el aprendizaje.

gratuitos en linea para tres

Equilibrio lingtiistico
lenguas.

Balance en calidad y
cantidad de materiales en
las tres lenguas

Habilidades

Comprension  y  expresion
orallescrita mediante actividades
interactivas.

Autonomia

Fomento  del  aprendizaje
semi-auténomo Y  auténomo
del aprendiente.
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al material en una herramienta de practica
autodirigida, esencial para la metacognicion
y la autorregulacion del ritmo de aprendizaie.

Objetivo

Promover habilidades de
comprensién lectora en espafiol,
francés e inglés.

Caracteristicas

Recursos alojados en WordPress
con variedad de materiales
multimodales.

Actividades

Uso de videos y audios y preguntas
post-visualizacian de auto-avaluacion para
practicar habilidades
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Figura 2

Portada del e-book Cronicas Parisinas y ejemplo de actividad

cooamNAClON EOITORIALEILINGUE \ * \
@ SUCiA TOMASINI BASSOLS N\
g N e—— Este e-book es un volumen mds de la
@OMPRENS[ON DE LECTURA Colecc:on Horizontes cruzados, b|||ngue
francés-espariol, que coordina la Mtra. Lucia
LEE CUIDADOSAMENTE EL TEXTO Y ESCOGE LA RESPUESTA
QUE CONSIDERES CORRECTA Tomasini. El tema central es Paris con sus calles,
1- Queao ma.| s llustres se encuentran enterrados en el cementerio
personajes y espacios que protagonizan la
S A esencia de la cultura francesa.

2.- §Qué significada tiene el nombire "Pére-Lachaise™
a) Hace referencia al primer obispo de Paris

«€) Es un nombre inventado
d) Es el nombre del confesor de Luis XIV

3 .- (Cudl fue La razdn pri p al de La construccidn del cementerio Pére-Lachaise?
a) Por razones higié

bl Por la bellez duga
¢) Por la demanda de los parisinos

" Par
J{\ _. \ p ‘ d) Para stender a los muertos ilustres

A PARA REFLEXIONAR
(’ 4.+ [Qué hace del cementerio Pére-Lachaise un lugar tan espedial y diferents de otios
1 cementernos?
? TR T, 5.- (Como se explica la transformacidn del cementerio Pére-Lachaise de un lugar ignorado
NE

a un punto de interés turistico?

* VERIFICA TUS RESPUESTAS EN LA PAGINA 84
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Otro de los proyectos que integran el
presente trabajo se titula TELETANDEM,
coordinado por la Mtra. Erika Gémez, que
consiste en un tipo de telecolaboracién
para la practica de lenguas entre pares
de aprendientes. La dindmica central es la
interaccién en tiempo real, basada en tres
principios: reciprocidad, autonomia y practica
equitativa del espafiol y del inglés entre el
alumnado de la UAM Azcapotzalco (UAMA)

EN EL AMBITO UNIVERSITARIO

Figura 3
Elementos de Teletandem UAMA-ECU

Interaccién

Interaccion en tiempo real, tumos
para praclicar cada lengua.
15 min. de interaccion en
espafiol
5 min. de retroalimentacion
15 min. de interaccidn en inglés
5 min. de retroalimentacion Propésito

Generar entomos de

lenguas extranjeras, como el

aprendizaje  aulonomo  de [ practica de lenguas mediante

-

Metodologia de  aprendizaje y /

interaccion en linea.

Aprendizaje virtual, multimodal y
colaborativo, culturalmente ennquecedor

iNDICE GENERAL  INDICE POR AUTOR

68

los intercambios. En el presente trabajo nos
enfocaremos en la ficha guiay un ejemplo de
diario de aprendizaje.

la ficha guia Easter Celebration
(Gémez: 2025) es un recurso estructurado
en seis secciones para guiar la actividad
auténoma y colaborativa Teletdndem. Inicia
con una contextualizacién 'y vocabulario
(Seccion 1), que establece la base tematica 'y
lingUistica, seguida de la preparacién para el

Beneficios inglés (Telles, 2015).
y el de la Universidad de Carolina del Este en R intfercambio (Seccién 2), donde el aprendiente
p . . , intercultural y mejora la cha técnica ataformas H 1 1
Estados Unidos (ECU por sus siglas en inglés), brdcce outce e [ieke crea activamente su  propio contenido
Diferentes formalos y heramientas de
respectivamente (Figura 3). / T — (presentaciones) e investiga. La fase central
Instituciones UAM-A & ECU

Para llevar a cabo el proyecto de ST A e R o e de la interaccién (Seccién 3) facilita el uso

, . , , Lenguas Espafol (ECU) -Inglés (CELEX-A) W¥ord, Goninj; Govglo Siidks: . . . e
Teleténdem, la Mtra. Erika Gomez desarrollé e e comunicativo real del lenguaje, permitiendo
tres tipos de materiales: fichas guia para Bpmss o y Sesrer ¢ seone e 26 de s 125 o g 2025 la expansién (Seccion 4) de los temas de

. identidades nacionales . . ., ,
los temas en formato Word, un formulario e B i oy RO manera opcional para una discusion mas
(robrica) de refroalimentacién en Microsoft profunda. Concluye con la retroalimentacion
Forms, y un diario de aprendizaje en formato recibida (Seccién 5). Finalmente, en la ficha
Word. El alumnado participante, a partir de guia se incluye una seccién de referencias
estas fichas guia, disefié sus propios apoyos bibliograficas (Seccién 6). En los productos
visuales en diapositivas para usarlos durante elaborados por el alumnado participante,
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se observé la predominancia personalizada
de imagenes. Es en el diario de aprendizaje
que el participante comenta a detalle sus
dificultades con el vocabulario y como el uso
de imagenes le facilité la comunicacién, lo que
sugiere la utilidad de la ficha como un recurso
guiay la evaluacién de sus propios recursos.

Finalmente, como tercera experiencia,
se presenta una sesién diddctica con
inteligencia artificial generativa (IAG),
coordinada por la Mtra. Arleth Avila. La
sesion se centra en la formacién de futuros
profesores de lenguas en los Gltimos semestres
de su licenciatura en lenguas Extranjeras
brindéndoles herramientas para la planeacion
pedagdgica  apoyada en  tecnologias
emergentes (ChatGPT, Copilot, Diffit, Teachy,
entre ofras). La formacién estd disefiada con
un enfoque de formacién/accién, participativo,
interactivo y colaborativo, en el que se alternan
opor’rociones’reéricos,anc’:hsis,experimentocién
y contextualizacion.

El taller se enmarca en los principios del
constructivismo, que concibe el aprendizaje
como un proceso activo de construccion
de saberes (Cubero & Lluque: 2010). En
particular se aplicod el enfoque accional, en
el cual, los estudiantes concebidos como
actores sociales (Consejo de Europa: 2020),
disefiaron tareas comunicativas reales que
podrian implementarse en un aula de lenguas.
El taller fomentd la autonomia, ya que cada
equipo debia tomar decisiones sobre la tarea
a disefiar. En palabras de Monereo (2001), la
autonomia ‘es la facultad de tomar decisiones
que permitan regular el propio aprendizaje
para aproximarlo a una determinada meta, en
el seno de unas condiciones especificas que
forman el contexto de aprendizaje”. Asimismo,
se favorecid el aprendizaje significativo
(Ausubel: 2002), al vincular la creacién de la
sesion diddctica con situaciones auténticas,
por ejemplo, tener estudiantes con alguna
discapacidad o estudiantes que finalizan
rapido las actividades. En sintesis, el proyecto

permitid reflexionar respecto a los espacios
de formacién y préctica con inteligencia
artificial generativa, a fin de que los estudiantes
desarrollen no solo competencias técnicas,
sino también criterios pedagdgicos sélidos
para aprovechar su potencial en beneficio del
aprendizaje.
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REFLEXIONES FINALES

Los tres proyectos analizados ponen de
manifiesto que la innovacién pedagégica
en la ensefianza de lenguas extranjeras no
radica Unicamente en el uso de herramientas
digitales, sino en la manera en que estas se
articulan con enfoques criticos y reflexivos
para responder, en la medida de lo posible,
a las necesidades formativas actuales. Si bien
cada iniciativa parte de un contexto y recursos
distintos, las tres convergen en fortalecer
las competencias comunicativas y digitales
del aprendiente en un marco constructivista,
auténomo y accional.
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INTRODUCCION

La Investigacion-Creacién como
Agente de Transformacién Social

Visual” de la Facultad de Artes Plasticas

El Cuerpo Académico (CA) “Expresién

de la Universidad Auténoma de Coahvila
(UAdeC) ha desarrollado un modelo de
investigaciénque se apartadelas metodologias
tradicionales para adoptar un enfoque de
Investigacion-Creaciéon  Participativa.  Este
modelo integra la praxis artistica y el disefio
gréfico como  mecanismos  esenciales  no
solo para generar conocimiento, sino para
documentar, analizar e intervenir activamente
en problemdticas de indole social, cultural y

humanistica de su entorno.

La filosofiadel CAradicaenlaconviccion
de que las herramientas visuales son lenguaijes
con capacidad criticay poder de articulacién
comunitaria. Este ensayo se propone
reflexionar sobre la estructura metodolégica
que permite al Cuerpo Académico organizar
sus procesos creativos e investigativos de
manera novedosa. Se andliza cémo la
complementariedad de sus tres Lineas de
Generacion y Aplicaciéon del Conocimiento
(LGAC) —Imagen, Comunicacién y Cultura;
Procesos Creativos del Discurso Visual;
y Cultura Visual y Género— define su
produccién, y cémo cada una contribuye de
manera Unica al impacto social y la innovacién
investigativa. Se incluye, ademds, el sustento
tedrico de estas précticas y la referencia a los
proyectos que materializan esta vision.
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MARCO TEORICO: SUSTENTO
METODOLOGICO

La estructura metodoldgica del Cuerpo
Académico “Expresién Visual” encuentra su
fundamento en corrientes académicas que
validan la accién y la creacién como formas
legitimas de produccién de conocimiento.
Propuestas que avalan el conocimiento
generado a través de la préctica y la
intervencion directa.

La Investigacion -
Accién Participativa (IAP)
y la Retribucién Social

la metodologia  principal del CA
es la Investigacion-Accién  Participativa,
desarrollada por académicos como Orlando
Fals Borda (2008). Este marco establece que
la investigacion no debe ser una actividad
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aislada, sino un proceso colaborativo en el
que el conocimiento se genera con y para los
sujetos de estudio.

El CA tiliza la IAP para democratizar el
proceso creativo. Al involucrar a la comunidad
y a los estudiantes, el conocimiento se
transforma en un bien de uso social. Proyectos
como Nortesania Tarahumara , donde se
rescata la identidad y la memoria de una
comunidad a través de la documentaciéon
visual y el disefio, ejemplifican esta co-
produccién. La produccién final—el libro, la
exposicion o la campafia—es, en si misma, el
acto de refribucion social.

2.2. Etnografia Visual y
la Validez de la Imagen

la documentacién de campo se nutre

UNA ESTRATEGIA HOLISTICA DE INVESTIGACION-CREACION

como meras ilustraciones, sino como datos
primarios y herramientas analiticas que se
perciben como parte integral del proceso
de investigacion, andlisis y comunicacién.
En el contexto del Cuerpo Académico
esto valida el disefio y las artes plésticas
como metodologias de documentacion 'y
andlisis cultural, al formalizar los hallazgos
en publicaciones y proyectos de identidad
con calidad y cuidado del disefio editoridl,
como se observa en la produccion del CA,
en proyectos como Nortesania Tarahumara,
en los que se busca garantizar que la praxis
creativa sea sinénimo de rigor investigativo.

EL MODELO HOLISTICO:
INTERCONEXION DE LAS LGAC

la estructura y organizacién del CA
se basa en la interdependencia de sus tres
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LGAC, que actian como fases de un Proceso
Creativo Ciclico con Enfoque de Disefio Social.
Este modelo asegura que la investigacion
sea pertinente (Fase 1), formalmente rigurosa
(Fase 2) y éticamente consciente (Fase 3).

Tabla 1: Interconexion de las LGAC del Cuerpo Académico "Expresion Visual". Creacién propia

visuales;

Impacto en la
Investigacion

Impacto en la
Sociedad

Deconstruccion
de mensajes

Rescate y
preservacion de
identidad cultural
comprension y memoria.

contextual.

LGAC Enfoque
Primario

1. Imagen, Diagnostico y

Comunicacion y Analisis Semiotico

Cultura

2. Procesos Produccion,

Creativos del Formalizacion y

Discurso Visual Articulacién

3. Cultura Visual

Analisis Critico,

Desarrollo de
metodologias de
disefio como
respuesta
investigativa.

Interrogacion de

Transferencia de
conocimiento a
formatos
accesibles (libros,
exposiciones).

Visibilizacion,

de la Etnografia Visual, propuesta por autores y Género Etico y estructuras de denunciay
como Sarah Pink (2006). Esta técnica concibe Transversal IrJeOSr(er;nta — zggféb"'zac'on
las imagenes (fotografia, video, disefio) no hegemoénica. problematicas
sociales.
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PROFUNDIZACION EN LAS LINEAS
DE GENERACION Y APLICACION
DEL CONOCIMIENTO

la singularidad, respecto al trabajo
del CA, estriba en la manera en que sus
tres LGAC se complementan, permitiendo
una investigacién con multiples capas de
intervencion y andlisis.

LGAC I: Imagen,
Comunicacién y Cultura

Enfoque y Estrategia: Esta linea se enfoca
en el diagndstico contextual y el andlisis de los
sistemas simbdlicos. La estrategia principal es
la deconstruccion semidtica de los mensaijes
visuales y la cartografia cultural del entorno.
La investigacion comienza con la pregunta:
5qué mensaijes visuales definen esta identidad
o problema?

UNA ESTRATEGIA HOLISTICA DE INVESTIGACION-CREACION

Impacto en la Investigacién: Permite que
los proyectos tengan una base sélida en el
andlisis cultural y semidtico. La indagacion
de simbolos identitarios, como en El nopdl,
construccién de la identidad del mexicano,
asegura que la produccion creativa posterior
est¢ fundamentada en una profunda
comprensién del contexto local y nacional. El
CA busca establecerse como un referente en
el andlisis de la cultura visual regional.

Impacto en la Sociedad: Su efecto més
notable es el rescate de la memoria y la
identidad cultural. Al documentar y formalizar
elementos de la cultura local (gastronomia,
artesania, arquitectura), el CA contribuye
a consolidar el sentido de pertenencia en
las comunidades. Proyectos como Arteaga
Pueblo
identidad no solo analizan unaidentidad, sino

Magico.  Construccién  de  una

que participan activamente en su consfruccion
y difusién como un bien patrimonial.

LGAC 2: Procesos Creativos
del Discurso Visual

Enfoque y Estrategia: Esta LGAC es el eje
delacreacionformalylaarticulaciondiscursiva.
Su estrategia es transformar los hallazgos
de la Fase 1 en un producto visual riguroso.
Aqui, la creacién es la técnica de respuesta;
el disefio gréfico, editorial y museogréfico son
las metodologias empleadas.

Impacto en la Investigacion: Esta linea
valida las disciplinas creativas como lenguaies
de investigacién per se. La formalizacién del
conocimiento a través del disefio editorial de
calidad—como en Tipografia en la cultura —
demuestra que la estética y la diagramacion
no son solo envoltorios, sino partes funcionales
del argumento investigativo, optimizando la
legibilidad y la recepcion. Se convierte en la
metodologia de transferencia que permite a
|l investigacion trascender el texto académico
tradicional.
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Impacto en la Sociedad: Esta linea es
crucial para la accesibilidad y transferencia
del conocimiento. Al generar productos
de disefio (libros, infografias, carteles,
exposiciones campafias, etc.), el CA asegura
que los resultados de la investigacion sean
consumibles por el publico general, no solo
por la academia. Ademas, esta LGAC forma
a los estudiantes en la aplicacién practica de
sus conocimientos para resolver problemas
de comunicaciéon complejos, asegurando
la pertinencia profesional de la formacién
gréficay artistica.

LGAC 3: Cultura Visual y Género

Enfoque y Estrategia: Esta linea actia
como un filtro critico y ético. Su estrategia es
infroducir una perspectiva transversal que
analice cémo la imagen, el disefio y el arte
participan en la construccion, reproduccion
o deconstruccién de las relaciones de poder.
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Se basa en el concepto de Cultura Visual de
Nicholas Mirzoeff (2003) para interrogar la
ubicuidad de la imagen como un campo de
batalla ideoldgico.
Impactoenlalnvestigacion: Impulsaal CA
hacia la investigacion critica de vanguardia.
Permite abordartemdticas complejas donde la
imagen es corresponsable de la problematica
social, como la violencia y la impunidad. La
investigacion se centra en la deconstruccion
de las representaciones hegeménicas,
preguntando cémo se “ven"y cémo se ‘narran’
visualmente las heridas sociales. Esto es
evidente en publicaciones como Violencias
contra las mujeres. Una problemdtica de
cardcter estructural en México y Muerte
impune. Perspectivas y desafios de México.
Impacto en la Sociedad: Su contribucién
social es la sensibilizacion, denuncia 'y
resistencia. Utilizando la estética y el disefio
para visibilizar y humanizar las cifras de la

violencia, esta linea ofrece a la comunidad

UNA ESTRATEGIA HOLISTICA DE INVESTIGACION-CREACION

y a los estudiantes un lenguaje alternativo
para procesar y entender las problemdticas
relacionadas con la violencia de género,
muerte y otras. Proyectos como “De lo efimero
a lo eterno: muerte y transicién” y Ecos de
la muerte buscan romper el silencio visual y
movilizar la conciencia civica, transformando
lainvestigacion en un acto de justicia simbolica
y memoria. La infegracién de los estudiantes
en proyectos como La violencia a través de
diferentes miradas asegura que las nuevas
generaciones adopten esta perspectiva ética.

ESTRATEGIAS Y RECURSOS
CLAVE PARA LA ORGANIZACION

El éxito del CA en organizary estructurar
sus procesos radica en la aplicaciéon de
estrategias especificas que garantizan la
transferencia y el impacto.

Estrategia de la Mediacién Visual
y el Circulo de Empoderamiento

El CA opera como un mediador, un
puente entre el conocimiento experto y la
necesidad de expresion de la comunidad. La
mediacion visual es su principal herramienta:
en lugar de solo interpretar la realidad, ofrece
a los sujetos las técnicas de disefio para que
se conviertan en narradores de su propia
historia. Este circulo virtuoso asegura que el
conocimiento sea genuinamente participativo.
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Técnicas de Formalizacién
Rigurosa: El Disefio Editorial
como Acto Investigativo

la técnica mds destacada es el uso
del Disefio Editorial Aplicado. El CA no solo
publica libros, sino que utiliza el disefio, la
tipografia y la maquetacién como técnicas de
investigacién para estructurar el argumento,
guiar la lectura y optimizar la comunicacion
de datos complejos. Esta practica refuerza la
validez académicay la seriedad formal de su
produccién.

Recurso Humano Estratégico:
Estudiantes como Agentes de Cambio

El recurso més valioso y estratégico es el
involucramiento constante de los estudiantes.
Al integrarlos en el desarrollo de cada LGAC,
el CA logra:

a) Sostenibilidad del modelo IAP
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b) Enriquecimiento de la formacién con
experiencia de infervencion real, y

c) La creacién de una nueva generacion
de profesionales con conciencia social y
metodolégica.

CONCLUSION: UN MODELO PARA
LA SOSTENIBILIDAD Y
LA PERTINENCIA

El Cuerpo Académico “Expresion
Visual” ha logrado establecer un modelo
de gestion del conocimiento que no solo
académicos

cumple con los objetivos

y Cultura Visual y Género (critica y ética),
busca garantizar una préctica investigativa
con solidez teérica (Fals Borda,2008 vy
Pink,2006) y un impacto social positivo.

La constante promocién de sus hallazgos
en publicaciones y eventos son evidencia de
queeldisefioylasartesplésticas sondisciplinas
metodolégicas capaces de abordar las
problematicas més sensibles de la sociedad
contemporénea con rigory sensibilidad. El CA
“Expresion Visual” busca demostrar como las
humanidades aplicadas pueden ser motores
de una investigacion pertinente, responsable
y con una comprometida conciencia de su
papel como agentes de transformacién social
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RESUMEN

n la arquitectura contempordnea no se

crean espacios fisicos, sino se comunican

ideas, emociones vy significados, por
ello se busca disefiar espacios flexibles,
con conexiones contextuales, acentuando
la percepcion visual mediante el uso de
materiales, color e iluminacién (Diaz, 2023).
Por ello hay que valorar si la edificacion es
altamente expresiva y funcional y analizar el
equilibrio entre conceptos y emociones, entre
belleza, entendimiento contextual (cultural,
fisico, social y climatico) y sensibilidad (ritmo,
textura,iluminacién,alturas, jerarquiasvisuales,
percepciones, claroscuros, yuxtaposicion de
planos, armonia y la cohesién espacial, entre
ofros). El texto plantea los cinco retos de la
arquitectura contempordnea, asi como los

desafios que actualmente se presentan en la
ensefianza de la arquitectura.

Palabras clave:
contextual, contexto regional, ensefianza en el

Arquitectura

disefio arquitecténico urbano, sustentabilidad,
valores y significados.

ABSTRACT

In contemporary architecture, physical
spaces are not merely created; rather, ideas,
emotions, and meanings are communicated.
For this reason, the design of flexible spaces
with  contextual connections is  sought,
emphasizing visual perception using materials,
color, and lighting (Diaz, 2023). It is therefore
essential to assess whether a building is both
highly expressive and functional, and to
analyze the balance between concepts and
emotions, between beauty and contextual
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understanding (cultural, physical, social, and
climatic), as well as sensitivity (rhythm, texture,
lighting, height, visual hierarchies, perceptions,
chiaroscuro, juxtaposition of planes, harmony,
and spatial cohesion, among others). The text
outlines the five challenges of contemporary
architecture, as well as the issues currently
faced in architectural education.

Keywords: Contextual architecture,
regional context, sustainability, teaching
in urban architectural design, values and
meanings.
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CONTENIDO

Lo colectivo para integrar,
promovery desarrollar funciones
de docencia, investigacién y
preservacién en la arquitectura

El Area de Arquitectura y Urbanismo
Internacional (AAUI) tiene como objetivos ser un
referente nacional e infernacional en materia de
investigacion y conocimiento en los andlisis de
la relacién entre arquitectura 'y espacio urbano,
identificando estrategias y proyectos relevantes
y de actualidad en diferentes contextos urbanos.
Est¢ conformado por profesores de arquitectura
y urbanismo de origen mexicano y europeo,
que mediante un didlogo cultural buscan el
intercambio de précticas y experiencias en la
ensefianza de la arquitectura, a fin de abordar
los problemas actuales causados por el cambio
climatico, la segregacién y la mercantilizacion
del espacio vital.

Es decir, este cuerpo académico busca

fundamentar, estructurar e implemenfor
metodologias adecuadas que permitan definir
el proceso de disefio en disciplinas como la
arquitectura y el urbanismo, involucrando de
manera claray concisa el andlisis, los métodos
y los procesos en la arquitecturay el urbanismo
en distinfos momentos, principalmente en las
tendenciasenlaciudadcontemporanea;loque
permite generar conocimientos que inciden en
nuevas propuestas. Por ofra parte, los objetivos
especificos del Area estén planteados para
profundizar en el andlisis disciplinar de la
arquitectura y el urbanismo; sin perder de
vista la vinculacién con  conocimientos 'y
avances fedricos, metodoldgicos y técnicos
que las ciencias y las artes sustantivas a estas
disciplinas han tenido en fechas recientes.

En suma, el objeto y materia de estudio
del AAUI son los procesos de interrelacion
entre arquitectura y espacio urbano vy los
procesos de evolucién y transformacion de

las ciudades en el dmbito internacional en
distintos momentos; es decir se busca fomentar
la investigacién de:

« los procesos de evolucion y
transformacién de las ciudades en el
fiempo.

« las caracteristicas  del espacio

publico, su relacién con el medio
ambiente urbano y la calidad de
vida de las personas.

+ la inferrelacién entre arquitectura y
espacio urbanoy

« Andlizartemasy proyectos relevantes

de arquitectura y  urbanismo
contemporaneo.
Asi, al anadlizar  caracteristicas,

concurrencias y diferencias en el andlisis
de las ciudades, en diferentes contextos
urbanos regionales, se busca aportar nuevas
consideraciones tedrico-metodolégicas, a fin
de enriquecer vy reinterpretar no solo valores
arquitecténicos, sino de una multiplicidad
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de significados que la interrelaciéon de
construcciones histéricas o modernas y
espacios publicos otorgan a las ciudades,
aportando un sentido de identidad propig,
Unica y auténtica.

El Area también ha procurado la
vinculaciéon con otras instituciones, a través
de seminarios, workshops con estudiantes
de Alemania (Stuttgart y Munich), Polonia
(Wroclaw), Chicago (lllinois) e intercambios
académicos, logrando hasta hoy vinculos
importantes con instituciones nacionales y
extranjeras.

Cinco retos de la
arquitectura contemporanea

Arrieta y Ferrer (2010) plantean que lo
contempordneo es todo aquello que sucede
en el tiempo presente y que perfenece al
periodo histérico més cercano al momento
actual. El término también permite sefialar
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hechos, circunstancias o fenémenos que
se desarrollan en el tiempo presente y que
son parte de una readlidad referida a la
actualidad. La interrelacién de los individuos
con los contextos definird las condiciones de lo
contemporéneo ya que la contemporaneidad
implica todo lo relacionado al tiempoy época
que vive un individuo, por lo que ser moderno
depende de la cultura, costumbres, tradiciones
y conocimientos (Arrieta y Ferrer, 2010).

En la practica actual de la arquitectura
contempordnea, se refoman temas como la
ecologia, el medio ambiente, la migracion,
la  planificacién  urbana; la  participacion
ciudadana; las  nuevas  tecnologias y
mefodologias de disefio, hasta lo referente a
la arquitectura como un producto de consumo.
Esto es, lo artistico, la habitabilidad, lo técnico,
lo urbano y su valorizacién (Roman, 2021).
los objetos arquitecténicos, originalmente
han sido concebidos para satisfacer una
necesidad de uso, sin embargo, la forma

posee expresividad, presenténdose siempre
con un significado (Castro y Castro, 2021).

Deestaforma,elconceptodearquitectura
contemporénea surge en la década de los
1980, y la tecnologia y modernizacién de
los sistemas computacionales fueron la base
para un estilo arquitecténico globalizado,
distinguido  por una dlta complejidad
estructural y por diversidad de percepciones
digitales, por ellos para comprender y
definir, con precisién, las caracteristicas de
la arquitectura contempordnea, es necesario
explorar seis conceptos: la globalizacion, la
representacion, la materialidad, las formas
complejas, la ecologia y los sentidos (Fraile,
2016).

los problemas del medioambiente
y la busqueda de un desarrollo sostenible
constituyen un tema constante en la
produccién  arquitectédnica  contempordneq,
lo cual ha incrementado no solo la necesidad
de transformar los sistemas de produccion
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Tabla 1: Interconexion de las LGAC del Cuerpo Académico "Expresion Visual". Creacién propia

LGAC

1. Imagen,
Comunicacion y
Cultura

2. Procesos
Creativos del
Discurso Visual

3. Cultura Visual
y Género

Enfoque
Primario

Diagnostico y

Analisis Semidtico

Produccion,
Formalizacion y
Articulacion

Anélisis Critico,
Eticoy
Transversal

Impacto en la
Investigacion

Deconstruccion
de mensajes
visuales;
comprension
contextual.

Desarrollo de
metodologias de
disefio como
respuesta
investigativa.

Interrogacion de
estructuras de
podery
representacion
hegemonica.

Impacto en la
Sociedad

Rescate y
preservacion de
identidad cultural
y memoria.

Transferencia de
conocimiento a
formatos
accesibles (libros,
exposiciones).

Visibilizacion,
denuncia y
sensibilizacién
sobre
problematicas
sociales.

Figura I: Caracteristicas que definen la arquitectura contemporénea (Diaz, 2023).
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y consumo, sino la optimizacién de recursos,
la reutilizacién de estructuras, y el uso de
materiales con ahorro energético y con menor
impacto sobre el medioambiente.

El respeto a las condiciones vy
caracteristicas del paisaje y del contexto en el
proyecto es una de las condiciones que deben
asumirse en la arquitectura contempordnea.
Por ello, es necesario considerar las
caracteristicas fisicas del lugar (clima, viento,
suelo y agua), el confort térmico, acustico,
aspectos visuales, consumos de energia y
agua, entre ofros, y tomar en cuenta el ciclo
de vida de los edificios como premisa en el
proceso de disefio, buscando la integracién
con el ambiente y la mejora de la calidad de
vida de sus usuarios (Arrietay Ferrer, 2010).

Por tanto, las caracteristicas que se
plantean para identificar la  arquitectura
contempordnea son: la expresividad, la
materialidad, la iluminacién, la sustentabilidad

y el espacio (Fig.1).

Respecto a la expresividad, hay que
valorar sila edificacién es altamente expresiva
y funcional y andlizar el equilibrio entre
conceptos y emociones, entre la belleza y el
entendimiento contextual. En la materialidad,
caracteristicas como el juego de materiales
y texturas, el contraste de tonalidades y las
capacidades técnicas  permiten  explorar

hablar  de

iluminacion, se refiere principalmente  al

condiciones  expresivas. Al
empleo de la luz para dar profundidad y
percepcion espacial y a la iluminacién natural
para eficientar edificios (Diaz, 2023).

En cuanto a la sostenibilidad, la
arquitectura  contempordnea  busca  ser
ambientalmente consiente de su contexto
y responsable de su construccion, también
promueve el uso de materiales reciclados
y acabados locales, asi como la utilizacién
adecuada de recursos como el asoleamiento
y las orientaciones, de manera que el uso de

equipos de aire acondicionadoy calefactores

disminuya. Otro tema que también se aborda
es la eficiencia energética (uso de paneles
solares, reciclamiento y almacenaje de aguas
pluviales, entre ofros).

Desafios en la ensefianza
de la arquitectura

En la crisis estética del espacio
contempordéneo se tiene el miedo al vacio, que
se analizacomo elincremento de habitartodos
los objetos huecos y vacios. Idea que se apoya
en la inexistencia del espacio urbano durante
el desarrollo del proyecto arquitecténico, asi
como del escaso dominio de las herramientas,
tanfo  fisicas como  fenomenolégicas.
Estas circunstancias han  potenciado el
protagonismo  del disefio  arquitecténico
llendndolo con diversos obijetos, intentando

dar contenido a un espacio que no lo necesita
(Garcia-Domenech, 2014).
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Carevicy Dominguez (2012) mencionan
que el estudio de los contextos, su historia
y sus codigos permiten que el arquitecto
se aproxime a variables que pueden ser
nuevamente interpretadas, se refiere a la
creacién de nuevas referencias estéticas
que materialicen la relacién  contextudl,
histérica y cultural, sin tener que renunciar
a la modemidad ni a la tecnologia para
producir formas innovadoras, es decir se
debe promover la interdisciplinariedad en la
ensefianza de la arquitectura.
dreas  de

De esta forma, las

especializacién que participan  en  la
produccién de la arquitectura: disefio de
espacios vitales, arquitecténicos y urbanos,
asi como de la construcciéon de edificios,
deben buscar que en los procesos de disefio
arquitecténico y urbano se fomente el
reconocimiento del lugar, de su materialidad,
de lo inmaterial, de los espacios vacios y de

la sustentabilidad, a fin de provocar, con la
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obra arquitecténica, apropiacién, lenguajes
especificos e identidad, ya que el estudio de
los contextos, su historiay sus codigos permiten
que el arquitecto se aproxime a variables
que pueden ser nuevamente interpretadas,
creando referencias estéticas que materializan
la relacién contextual, histéricay cultural.
Bajo estos preceptos, y en colaboracién
con la Universidad International (IU), se
busca analizar la produccién arquitectonica
en México y Alemania, tomando en
consideracién el contexto regional especifico
de estos dos mundos, con un enfoque
holistico y fenomenolégico, con la finalidad
de repensar los modelos y précticas de
ensefianza en la arquitectura que permitan
organizar y estructurar los procesos creativos
y de investigacion, y adoptar y adaptar
nuevas perspectivas para la ciudad, tomando
en consideracién ideas como: la ciudad
del futuro, la ciudad esponja o la ciudad
porosa, en el marco de perspectivas de

mundos culturales diversos. De manera que
la ensefianza de la arquitectura se enfoque
en referir el contexto como un conjunto de
elementos que aportan valores y significados
a la produccién arquitecténica y urbana.

Contextualizacién como
determinante de identidad y
contrapeso de la globalizacién

El avance tecnolégico y la expansién
de los asentamientos producen el desborde
de los limites territoriales y la promocién de
inferconexiones  informdticas que generan
comunidades desterritorializadas, condicién
que dafecta la formalizacion del lugar y
suministra imagenes arquitectonicas que no
reflejan valores fundamentales como son el
reconocimiento de la memoria colectiva y
la identidad (Carevic y Dominguez, 2012).
En la arquitectura, la homogenizacién hace
necesaria la recuperaciéon del espiritu de

lugar, lo que Norberg-Schulz denominé el
Genius Loci y para ello no solo es necesario
reconocer el ferritorio, el espacio fisico y
humanizado, sino las dindmicas, valores e
iméagenes sociales y culturales, que producen
paisaje y dan sentido al lugar (Garcia, 2019).

En el proceso proyectual el sentido de
identificar todo aquello que reconocemos y
adoptamos como propio se construye a partir
del reconocimiento de elementos, materiales,
signos y valores particulares de un lugar y
cultura. Producir arquitectura a partir del
reconocimiento del lugar, de su materialidad,
de lo inmaterial y de los espacios vacios
es importante para promover apropiacion,
lenguaijes especificos e identidad. A partir
de estas ideas podremos obtener una red
(collage), organizada 'y
modelada con las distintas interpretaciones

arquitectonica

de los contextos especificos, construyendo

una urbanidad contextualizada (Carevic y
Dominguez, 2012).
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Aprendizaje de la arquitectura
contemporénea en México y Alemania

El aprendizaje de la arquitectura
contfempordnea en contextos como México
y Alemania implica reconocer la influencia
decisiva de factores histéricos, culturales,
geogréficos y tecnoldgicos en su produccion.
Ambos paises enfrentan realidades distintas,
que permiten enriquecer la ensefianza vy la
préctica arquitecténica mediante el didlogo
académico internacional.

En México, la diversidad climdtica, la
riqueza cultural y la complejidad social han
impulsado un enfoque en la arquitectura
contemporénea que privilegia la adaptacion
al entorno, la recuperacién de técnicas
verndculas y el rescate de valores simbdlicos
2016). la

arquitectura se entiende como un medio

y comunitarios  (Hernandez,

para responder a problemdticas como la
desigualdad urbana, el crecimiento informal
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y la crisis ambiental, mediante proyectos
que buscan reforzar la identidad local,
incorporar materiales regionales y promover
la sustentabilidad (Vilchis, 2015; Morales-
Schechinger, 2019).

En Alemania, en contraste, la tradicién de
planeacién urbana, la normatividad rigurosa
y los avances tecnoldgicos han derivado en
una arquitectura contempordnea fuertemente
vinculada a la innovacién, la  eficiencia
energética y la experimentacion con sistemas
digitales de disefio y construccion. La precision
técnica, la infegracién de energias renovables
y el enfoque en la calidad del espacio
son elementos distintivos de su prdactica
arquitecténica (Stélzl, 2014).

Lla comparacién entre ambos contextos
permitird a estudiantes y profesionales
comprender la arquitectura contempordnea
no solo como una prdctica técnica, sino
como un proceso cultural que responde
a readlidades multiples. Los intercambios

académicos y workshops entre universidades
han demostrado que el aprendizaje se
fortalece cuando se confrontan realidades tan
diversas: mientras que en México se privilegia
la sensibilidad frente al contexto cultural y
social, en Alemania se enfatiza la innovacién
tecnolégica y la eficiencia estructural. En
conjunto, estas visiones permiten construir
metodologias integradoras que enriquecen
la formacién arquitecténica y amplian las
perspectivas de actuacién frente alos desafios
globales.

CONCLUSIONES

Un andlisis comparativo entre procesos
de producciéon arquitecténica en México y
Alemania puede promover que la ensefianzay
préctica de la arquitectura contempordnea se
configure como un espacio de encuentro entre
lo local y lo global. Ya que mientras México
aporta una mirada sensible hacia laidentidad,
la memoria colectivaylaresiliencia frente alas
desigualdades sociales (Hernandez, 2016;
Vilchis, 2015), Alemania ofrece un modelo de
innovacion tecnolégica, planeacion rigurosay
sostenibilidad avanzada (Stélzl, 2014).

Lo colaboracién académica

internacional, expresada en  seminarios,
workshops 'y programas de movilidad,
evidencia que los procesos de ensefianza
de la arquitectura se enriquecen al integrar
perspectivas que apoyan la

importancia de la interdisciplinariedad en la

diversas

produccién  arquitecténica. El - aprendizaje
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conjunfo permite cuestionar los modelos

tradicionales, fomentar la  investigacion
interdisciplinaria y desarrollar  respuestas
arquitecténicas que no se limitan a un contexto
especifico, sino que dialoguen con los retos
comunes de la contemporaneidad: el cambio
climético, la globalizacién y la necesidad de
ciudades més justas y habitables (Morales-
Schechinger, 2019; Naredo & Rueda, 2018).
En sintesis, la formacién arquitecténica
confempordnea se fortalece cuando reconoce
la pluralidad de realidades y se construye
desde el intercambio de ideas y metodologias.
Tanto en México como en Alemania, el reto
consiste en articular los valores culturales y
contextuales con los avances tecnoldgicos
y  cientificos, generando  propuestas
arquitecténicas capaces de responder a
las demandas locales sin perder de vista su

inserciéon en un mundo interconectado.
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RESUMEN

xiste una necesidad imperante de que la

investigacion académica sirva de manera

directa a las personas y a las comunidades
mediante el enfoque del bien comin. Dentro de
este trabajo afirmamos que la movilizacién del
conocimiento es una de las mejores formas de
lograrlo, pues posibilita un cambio en la visién
del proceso investigativo con la finalidad de
traspasar los espacios académicos vy llegar a la
ciudadania. La movilizacién del conocimiento
se ha consolidado, en los dltimos afios, como un
campo estratégico para conectar la investigacion
académica con la sociedad, a través de la
interaccién entre las personas  profesionistas,
las  organizaciones no gubernamentales, las
instituciones gubernamentales y las personas no
cientificas o académicas.

Sin embargo, la movilizaciéon  del
conocimiento no debe reducirse a una
transferencia lineal de resultados, sino
que exige metodologias particulares que
incluyon, entre otras cuestiones, procesos de
diglogo, colaboracién, y democratizacién del
conocimiento. En este sentido, la movilizacién
del conocimiento no es una imposicién
jerdrquica, sino que posee una parte
constructivaycomunitaria.Enestainvestigacion
abordaremos una revisién de los origenes del
concepto, asi como una exposiciéon de los
argumentos por los cuales concluimos que la
movilizacién del conocimiento, lejos de ser
un accesorio académico, se constituye como
una responsabilidad social del quehacer
universitario en la actualidad.

Palabras clave: Bien
movilizacién del conocimiento, Investigacién

comun,

académica impacto social.
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ABSTRACT

There is an urgent imperative for
academic research to serve people and
communities directly through a common-
good approach. In this paper, we argue that
knowledge mobilization is one of the best
ways to achieve this, as it enables a shift in
how the research process is conceived, with
the aim of moving beyond academic spaces
and reaching the public. In recent years,
knowledge mobilization has consolidated
as a strategic field for connecting academic
research with society through inferactions
among  practitioners,  nongovernmental
organizations, government institutions, and
members of the public outside academia and
science.

However, knowledge  mobilization
should not be reduced to a linear transfer of
results; it requires specific methodologies
that include,

among  other  elements,

processes of dialogue, collaboration, and the
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democratization of knowledge. In this sense,
knowledge mobilization is not a hierarchical
imposition but has a constructive, community-
oriented dimension. In this study, we review the
origins of the conceptand setoutthe arguments
by which we conclude that knowledge
mobilization—far from being an academic
accessory—constitutes a social responsibility
of contemporary university practice.

Keywords: CommonGood,Knowledge
Mobilization, Academic Research, Social
Impact.

LA INVESTIGACION ACADEMICA AL SERVICIO DEL BIEN COMUN

INTRODUCCION

Enlaactualidad existe una preocupacion
genuina por parte del sector académico por
dirigirla produccién del conocimiento hacia el
impacto social. En ofras palabras, cadavez se
extiende mas la idea de que la generacion del
conocimiento va ligada a su aplicaciéon, pues
este no deberia permanecer enclaustrado en
las aulas o en los laboratorios. Aunado a ello,
las exigencias de la sociedad contempordnea
implican un uso eficaz y eficiente de la
investigacion para la resolucién de problemas
de las personas y de las comunidades. Una de
las formas de responder a esta preocupacién
es precisamente a través de la propuesta
de la movilizacion del conocimiento, que
puede definirse como: “la conexion entre
la investigacién académica o las obras
creativas y las organizaciones, las personas y
el gobierno” (The University of Winnipeg, s/f).

concepto  de
conocimiento  pueden
rastrearse desde el afio 2000, momento en

los  origenes  del
movilizaciéon — del

que el término “knowledge mobilization” es
impulsado de manera institucional por el
Social Sciences and Humanities Research
Council (SSHRC) en Canadd. Esta institucion
redacta las “Directrices para una movilizacién
eficaz del conocimiento” (SSHRC, 2025), en
donde se especifica la forma correcta para
comunicar resultados de investigaciones,
promover sus objetivosy lograr una interaccién
con el usuario.

En este sentido, la movilizacion del
conocimiento se enfoca no solo en difundir
los productos de los procesos de generacién
de conocimiento, sino en garantizar  su
transferencia correcta y abrir un espacio
para la cocreacién de los mismos. Desde
esta visiéon, la movilizaciéon del conocimiento
implica una colaboracion entre actores: las
personas cientificas e investigadoras y las
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personas ciudadanas comunes, quienes
son identificadas como “los usuarios” de la
investigacion.

Es asi que la movilizacién  del

conocimiento infenfa  romper con el

agislamiento  académico, en donde la
creacion del conocimiento estd Gnicamente
reservada a los espacios académicos,
dulicos e institucionales. A diferencia de este
aislamiento, la movilizacién del conocimiento
tiene la finalidad de traspasar las barreras de
injusticia epistémica e impactar directamente
en la vida de las personas. Por estas razones
sostenemos la tesis de que la movilizacion
del conocimiento no solo es una opcién para
acompafiar la investigacion académica en
México dentro de las universidades, sino una
necesidad de primera mano.
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¢A quién se dirige la
investigacién académica?

Cuando pensamos en investigacién
académica, solemos referiros a protocolos,
metodologias  especializadas,  resultados,
etc. Sin embargo, desde la perspectiva de
la movilizacién del conocimiento, una de
las preguntas centrales de la investigacion,
que con frecuencia suele obviarse o
pasarse por alto, es shacia quién se dirige
la investigacién académica? Sin bien el
proceso de comunicacién de los resultados
de la investigacién (como por ejemplo los
articulos cientificos o libros académicos) estan
dirigidos a los pares, es decir, estén escritos
en un lenguaje cientifico, esto no significa
que la investigacién sea para los cientificos.
Aunque esto pueda parecer muy obvio, se
vuelve necesario remarcar la finalidad de la
investigacion: la solucion de problemas de las

personas.

la investigacién académica puede
convertirse répidamente en un sistema de
simulacion, burocrdtico y autofégico. Para que
esto no suceda, podemos utilizar la vision de
la movilizacion del conocimiento, la cual exige
plantearse en todo momento una pregunta
fundamental: “sQuién se beneficiard de esta
investigacione” (SSHRC, 2025). Desde este
cuestionamiento aparece en escena el usuario
final: la propia sociedad y las personas que
la componen. La investigacion académica no
se hace (o al menos no deberia hacerse) solo
para servirse a si misma, sino para dirigirse al
servicio del bien comdn.

El trabajo que se realiza al interior de
las universidades tiene un papel fundamental
en este asunto. En el texto Higher Education
and Public Common Good, Marginson
(2024) argumenta que la Universidad no
solo produce conocimiento, sino también
bienes relacionales y publicos, los cuales van
mas alléd de los beneficios privados. En este

sentido, se justifica totalmente la necesidad de
que las universidades enfoquen sus modelos,
tanto pedagdgicos como investigativos hacia
el bien comin. Para lograrlo, es necesario
delinear con cuidado las metodologias y los
procesos de andlisis.

Metodologias y mediciones de
la movilizacién del conocimiento

la movilizacién del conocimiento no
es solamente un ideal o un proyecto al cudl
aspirar. Por el contrario, existen diversas
metodologias para ponerlo en préctica, y al
mismo tiempo para medir su impacto real.
Sostenemos que no basta con una buena
intencion:  la  investigacion  académica,
cuando realmente quiere servir al bien comin,
debe delinearse desde metodologias que lo
posibiliten.

Una de las propuestas que sirven para

desarrollar metodologias precisas en este
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tema es expuesta por Judith Naidorf y Mauro
Alonso, en su articulo titulado La movilizacién
del Conocimiento en Tres Tiempos (Naidorf
& Alonso, 2018). En esta investigacion, los
autores proponen una operacionalizacién
de la movilizacion del conocimiento en tres
pasos, a saber, la definicién de agendas, la
evaluacién académica y de desempefio, vy el
uso del conocimiento. El primer tiempo refiere
al andlisis de instituciones, organizaciones,
politicas publicas y grupos de investigacién
respecto  al  quehacer
referencia a femas estratégicos especificos
(Naidorf & Alonso, 2018). La propuesta del
andlisis de agendas de investigacion implica
un trabajo colaborativo entre diferentes

investigativo, en

sectores para problematizary definir objetivos.

En México este andlisis se ve reflejado
en los Programas Nacionales Estratégicos
(PRONACES) de la Secretaria de Ciencig,
Humanidades, Tecnologia e Innovacién. La
funcién de estos programas consiste en una
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articulacién de las capacidades cientificas
entrediferentesactoressocialesparalasolucion
de problemdticas nacionales  concretas
(Programas Nacionales Estratégicos, 2021).
la existencia de PRONACES marca una
direccién a la investigacién académica y
cientifica en México, pues identifica cudles
son los temas mds urgentes que deben ser
abordados. Por ello, es necesario que los
proyectos de investigacion universitaria se
adhieran, entodo momento, ala preocupacién
por al menos una de las problemdticas
concretas delineadas por este organismo.
No es necesaria la creacién de mdltiples
agendas, sino el funcionamiento 6ptimo de un
plan conjunto.

El segundo vy tercer tiempo de la
movilizacién del conocimiento, la evaluacion
deltrabajocientificoyelusodelainvestigacion,
articulan el proceso investigativo de tal suerte
que se incluyan practicas medibles. No
basta con refinar los objetivos, pues uno de

los mayores desafios de la investigacién al
servicio del bien comin es cémo demostrary
medir su impacto real. Saba Hinrichs sostiene
que ‘el impacto social real solo se logra
cuando llegamos a audiencias fuera de la
Academia” (Hinrichs-Krapells, 2018). Para
esta investigadora, el impacto no se mide de la
misma manera en que se mide una publicacién
académica, sino que requiere metodologias
disefiadas especificamente para tales fines.

la investigaciéon en el drea de las
humanidades puede enfrentar desafios a este
respecto en cuanto a la investigacion tedrica.
En muchas ocasiones, a la investigacién de las
disciplinas humanisticas no le es tan sencillo
encontrar un lugar de préctica concreta en la
poblacion. Mientras que las investigaciones
de las ciencias exactas pueden materializarse
en innovaciones tecnolégicas, a las disciplinas
como la filosofia, las letras, la historia, etc.
puede resultarles poco evidente el uso practico
en una sociedad.

Sin embargo, la  movilizaciéon  del
conocimiento no tiene nada que ver con el
contenido tedrico, sino con la forma en que la
investigacion se desarrolla. Por ello, una visién
de la movilizacién del conocimiento exige que
continuamente se pregunte acerca de cémo
van a utilizar los usuarios (no los académicos)
la investigacién que estamos desarrollando.
Con independencia de la disciplina, cualquier
drea del saber tiene el potencial de servir al
bien comdn, siempre y cuando exista una
preocupacion genuina por lograrlo y un
método preciso.

Un excelente marco metodolégico para
lamovilizacién del conocimiento fue propuesto
por Vicky Ward, en su articulo titulado Why,
whose, what and how? A framework for
knowledge mobilisers (2017). Este articulo
propone un marco de disefio metodoldgico
para planear y describir proyectos de
movilizacién del conocimiento  mediante
cuatro preguntas, las cuales sirven para
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orientar decisiones, métodos e indicadores:
spor quée, zde quién?, 5qué? y scomoe No
se trata solo de realizar investigacién, sino
de cuestionarse a quién, por qué y cémo
servirG concretamente la investigacién que
se realiza. Estas preguntas permiten clarificar
los procesos y los objetivos dentro de las
investigaciones, sobre todo por qué obliga a
un posicionamiento desde el punto de vista
del usuario, receptor del conocimiento.
Respecto a las formas de medir el
impactoy los resultados de la movilizacién del
conocimiento, Ziam et. al (2024) realizaron
una importante evaluacion de literatura
académica para identificar las teorias, los
modelos y los marcos més comunes utilizados
con este fin. Su hallazgo fue que no existe una
metodologia estandarizada para la medicién
del impacto y que, por el contrario, cada
vez surgen nuevas formas de medicion, las
cuales estén poco consolidadas. Es evidente
que fodavia existe un trabajo extenso por
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desarrollar en este tema. Un buen comienzo es
abordar la discusion académica al respecto
dentro de las universidades.

CONCLUSION

Las practicas actuales de la movilizacién
del conocimiento reafirman la idea de que
esta vision no solamente es un accesorio, sino
una parte fundamental de la responsabilidad
social de las universidades. Sin embargo,
para llegar a una verdadera movilizacién
del conocimiento es necesario un cambio
de paradigma, que incluya no solamente el
trabajo individual de las y los académicos,
sino también a las estructuras de las politicas
publicas y las instituciones.

la propuesta de la movilizacién del
conocimiento es tanfo innovadora como
disruptivayy necesaria, pues propone un nuevo
estandar del éxito en la investigacion, el cual
no se centra en cudntas citas tiene un articulo

o el nivel de indizacién de las publicaciones,
sino en cudnto conocimiento Ufil cocrea y
cudnto sirve para transformar las realidades
sociales y personales de las comunidades.
Unavision de este tipo nos ayuda a dejar a un
lado la simulacién en la investigacion y poner
manos a la obra para el mejoramiento del
mundo en el que vivimos.
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RESUMEN

anfo las artes como el disefio, en
Tcuolquiera de sus modalidades,

presentan una antinomia fundamental
para su andlisis, comprensién e interpretacion.
Siempre, ademds de los modos de
comprension que proporcionan los planos de
la perpendicularidad, hay una conexién con
la paradoja que integran la objetividad y la
subjetividad, contradiccién que no es posible
fragmentar y que es el nicho de sentido de los
pensamientos y acciones expresivos y con una
carga simbdlica importante.

la complejidad de las artes y el
disefio radica precisamente en los cruces
epistemolégicos  que  muestran  con  las

humanidades, en especial con el é&mbito

filoséfico ya que desde ahi es posible
profundizar en el contraste y la contradiccion
exegética que supone la dupla objetividad-
subjetividad.

Con base en lo anterior es que aqui se
presenta un modelo que implica dos momentos
de reflexion, el dialéctico en el que se
resuelven desde la ideacion, la conceptuacion
y la materializacién los factores objetivos;
y el dialégico desde el cual se aborda la
subjetividad con base en la interacciéon con
la materia con interpelaciones que parten de
los prejuicios, se desenvuelven en una espiral
hermenéutica y derivan en la comprensién.

la amalgama de ambos procesos
proporciona como resultado una urdimbre de
significados en los cuales se estipulay afianza
el universo de sentido de estas disciplinas.

Palabras clave: artes, comprension,
dialéctica, dialégica, disefio, sentido.
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ABSTRACT

The arts and design, in all their forms,
present a fundamental antinomy for their
analysis, understanding, and interpretation.
Always, in addition to the modes of
understanding provided by the planes of
perpendicularity, there is a connection with
the paradox that integrates objectivity and
subjectivity, a contradiction that cannot be
fragmented because it is the niche of sense for
expressive thoughts and actions, carrying a
significant symbolic charge.

The complexity of the arts and design
is based precisely in the epistemological
intersections they display with the humanities,
especially with the philosophical field, since
from there it is possible to delve deeper into
the contrast and exegetical contradiction that
the objectivity-subjectivity duo represents.

Based on the above, a model is
presented here that involves two moments
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of reflection: the dialectical one, in which
objective factors are solved through ideation,
conceptualization, and materialization; and
the dialogic approach, which addresses
subjectivity based on interaction with the
material, with interpellations that originate
from prejudices, unfold in a hermeneutic spiral,
and lead to understanding.

The amalgamation of both processes
results in a warp of meanings that stipulate
and strengthen the universe of sense of these
disciplines.

Keywords:  arts,  comprehension,
dialectic, dialogic, design, sense.

CONTENIDO

Uno de los indicios de evolucion de la
humanidad reside en los avances acerca de
la comprensién del mundo, de sus édmbitos y
los fendmenos que integra cotidianamente.
Es posible lograr un acercamiento superficial
cuando ello sélo es descrito, no obstante,
las indagaciones  sistemdticas conllevan al
encuentro conestructuras que, poulo’rinomenfe,
cobran sentido, tienen una légica propia a la
cual se asignan ciertos niveles de verosimilitud,
cuando éstos se consolidan en una comunidad
epistemoldgica se les denomina prototipo o
modelo, segun Kuhn (2024) quien afirmaba
que para ser aceptada como paradigma, una
teoria tiene que parecer mejor que las otras si
bien esto no obliga a que explique todos los
hechos con los que estd relacionada.

Desde cada paradigma  cualquier
universo de conocimiento se concibe diferente
“uno estd determinado a ver lo que le permite

su paradigma, pero no hasta el punto de
que no pueda salir de él, porque cada
innovador es un revolucionario que cambia
de mundo o cambia el mundo. (Beuchot,
2023, p. 49) Es con base en lo anterior que
las disciplinas como las humanidades, las
artes o el disefio han pugnado por crear una
distancia epistemolégica de las determinantes
cientificistas del positivismo en la defensa de
las experiencias de conocimiento que surgen
de las sensaciones y percepciones con los
consiguientes vinculos o  transformaciones
que suelen condicionar sus horizontes de
acercamiento a la realidad.

Seria el conocimiento instrospectivo
e infuitivo ese argumento utilizado por el
positivismo para negar el estatus cientifico a
tantas disciplinas.

paradigmas y
filoséficos, los cuales de
diferentes maneras tratan de buscar la verdad

Existen  diversos

pensamientos
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y en ocasiones entran en conflicto con los
postulados ideolégicos vigentes. Entre estos
paradigmas se encuentra el positivismo, el cual
estd orientado hacia unesquema metodolégico
de investigacion que ha prevalecido por
encima de ofras orientaciones investigativas
identificando la realidad de manera objetiva y

empirica (Seguel-Palma, Valenzuela-Suazo, &
Sanhueza-Alvarado, 2012)

lo cierto es que del mundo de lo
sensible surgen los nexos del ser humano con
lo tangible y es un hecho que las acciones
propias de la civilizacién, que se basan en la
transformacién de la naturaleza en objetos
de todo tipo como utensilios, herramientas,
vestuario u ornamentos, son el germen de las
ideasy la consiguiente fransformacion de éstas
em conceptos. Brentano enuncié el origen
empirico de los conceptos por la certeza se
las percepciones, él afirmé que “sélo se da la
posibilidad del conocimiento inmediatamente
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evidente de la existencia de algo meramente
factico alli donde la cosa en cuestion o es
idéntica con el cognoscente, o es conditio sine
qua non del conocimiento”. (Brentano, 2015, p.
33), concepcién apoyada por Husserl para
quien en el seno de la praxis surgen los actos
de conciencia tanto de imégenes como de
significacién de las cosas condicionando
asi las explicaciones posibles acerca de su
existencia. (Bengoa, 2009, p. 48).

A pesar de que en disertaciones
filoséficas como las de Husserl o del mismo
Heidegger (Bengoa 2009) se adjudica el
acto de conciencia a la praxis, lo cierfo es
que hay experiencias cofidianas estrictamente
contemplativas que generan conocimiento,
eiemplo de ello se tiene en la experiencia
estética que da lugar a estructuras simbdlicas
complejas que son reconocidas desde la
epistemologia como momentos de la ontologia
fenomenoldgicay son materia de explicaciones
discursivas y su consiguiente comprension.

DE LAS ARTES Y EL DISENO

la explicacién supone  entendimiento
y comprension y ésta constituye uno de los
pardmetros desde los cuales los individuos
se remiten al pasado, refieren el presente y
proyectan el futuro. La comprensién establece
margenes a la finitud, a las limitaciones y a los
dmbitos de reflexién filoséfica, relacionando
aspectos histéricos, psicolégicos, socioldgicos,
antropolégicos y estéticos.

[..] llamamos comprender al proceso
en el cual, a partir de unos signos dados
sensiblemente, conocemos algo psiquico de lo
cual son su manifestacién [...] el mismo espiritu
humano nos habla a nosotros desde piedras,
marmol, fonos musicalmente formados, gestos,
palabras y la escritura, desde las acciones,
las  constituciones 'y las  organizaciones
econémicas [...] (Dilthey, 2000, p. 27)

Comprender equivale a dibujar la
cartografia del conocimiento, el espectro de
lo que asimilamos se integra en constructos
o conceptos a un corpus epistemoldgico,

son ferritorios desde los cuales construimos
urdimbre y organizamos redes de semiosis
infinita la que siempre se suma una nueva
dimensién.  Desde  estas  inagotables
posibilidades del conocer, las humanidades,
artes y disefio encontraron un gran nicho
epistemoldgico en las denominadas ciencias
del espiritu.

Se trata de todas las disciplinas no
condicionadas por la predictibilidad que
reconocen los recursos y los olvidos selectivos,
cuyos procedimientos son conceptuales pero
también empiricos y sus leyes no se rigen por
la légica matemdtica ya que crean distancia
de articulaciones cientificas por ello no
dependen de hipétesis ni verificaciones o
demostraciones. (Helmholtz, 1995)

Dilthey (2000) defiende la autonomia
epistemolégica de las ciencias del espirity,
tomando por referencias  las precisiones
epistemolégicas  de  Hermann  Helmholtz
(1995) respecto a la inducciéon artistico-
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instintiva  separando el dmbito  histérico
del cientifico. Estos conceptos se oponian
a la induccién légica y los procedimientos
concluyentes de las ciencias naturales, si bien
Helmholtz caracterizaba a las “ciencias del
espiritu” por los procesos de la memoria, el
sentido de autoridad y el tacto psicoldgico,
experiencias muy diferentes alas que permiten
determinar las leyes de la naturaleza.
Aquientranenjuegoenlashumanidades,
las artes y el disefio, las grandes antinomias, los
contrastes o contradicciones ineludibles en el
conocimiento. Desde las paradojas socrdticas
en las que el mismo mentor reconocia no ser
maestro, transmitir saber alguno o generar
escuela de pensamiento, se originan las
antinomias, y Sécrates, a pesar de la negacion,
dialécticamente forma discipulos y él se
transforma en maestro por oposicién. Es la
afirmacion que lleva ala negacion oviceversa,
‘una serie de exigencias antinémicas que
profundizan en el enigma [...] valorar un juego
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simétrico que también es asimétrico [...] como
no hay nada que interpretar, el intérprete lo
tiene que decir todo [..]" (Kohan, 2007, pp.
147-151)

Tanto las artes como el disefio, en
cualquiera de sus modalidades, presentan
una antinomia fundamental para su andlisis,
comprensién e interpretacion.  Siempre,
ademds de los modos de comprensién que
proporcionan los planos de la verticalidad o
la horizontalidad, transversalmente hay una
conexién con la paradoja que integran la
objetividad y la subjetividad, contradiccién
que no es posible fragmentary que es el nicho
de sentido de los pensamientos y acciones
expresivos cuya carga simbdlica trasciende
todos los niveles epistemolégicos.

Lo hermenéutica atraviesa
cualquiera  de las

disciplinas propias de las humanidades, las

metaféricamente @

artes o el disefio y frente al metodologismo, les
libera de las obligaciones de la objetividad

DE LAS ARTES Y EL DISENO

pura y por lo tanto de la cientificidad. Sin
abandonar el pensamiento critico, se dio
paso a la posibilidad del subjetivismo como
generador de conocimiento y por ende de
comprensién. Lo anterior resultdé compatible
con los fenémenos que se suceden en las
humanidades, las artes y el disefio.

Desde esta perspectiva se hace la
propuesta de un modelo de acercamiento
a los fenémenos de las disciplinas que
comprenden los campos de conocimiento
mencionados. Una posibilidad hibrida en
la cual se conjuntan las alternativas de la
dialéctica con los horizontes de la dialégica,
dos perspectivas filoséficas que permiten
abordar la antinomia ineludible.

Por un lado se encuentra la postura
frente a los fenémenos desde el mundo de las
ideas cuya indagacién conduce por medio
del lenguaie al concepto de lo objetivo y de
éste a su materializacion, es el paso de lo
abstracto a lo concreto y la sintesis dialéctica

consiguiente. Desde la ofra perspectiva se
procura el abordaje de la subjetividad desde
el diglogo que propicia la explicacion desde
los prejuicios derivando en la interpretacion
que a su vez conduce a la comprensién, es el
trabajo exegético.

De lo anterior surgen las nuevas
narrativas de las humanidades, las artes y el
disefio basadas en el pensamiento complejo
y en los desafios de las transversalidades
rizomdticas. Es una epistemologia orgénica
que no sélo expande los criterios de estudio,
andlisis y evaluacién de los fenémenos,
también incrementa la profundidad y los
resullados de un trabojo que ademads
demanda lo colaborativo.

Lanarrativadialéctico-dialdgicadalugar
a una narrativa cartogréfica y una narrativa
de orden rizomdtico por sus numerosas
alternativas de entradas, lecturas y salidas, su
multidireccionalidad y su fragmentacién no
estructuraday abierta ala pluralidad de voces
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y perspectivas. La discursividad se transforma
en aproximaciones adaptativas que revisan no
sélo las indagaciones sintécticas, semanticas
y pragmdticas, también demandan ofras
asignaciones del sentido de la comprensién y
el conocimiento.

Lla comprensién no es determinada asi
por un procedimiento, no hay un método, se
trata de un modelo epistemoldgico en el que
se establecen las condiciones bajo las cuales
se comprende; se puede entender como una
estrategia de acercamiento al objeto con la
cual se logra la unidad perfecta de sentido
determinada por el contenido tanto objetivo
como subijetivo y de ello también se encuentra
el anclaje de la intersubjetividad. El sujeto que
conoce se aproxima con una expectativa de
sentido entendida como anticipacién de la
comprension, y se relaciona con la verdad de
lo referido por el objeto.
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El horizonte es més bien algo en lo que
hacemos nuestro camino y que hace el camino
con nosotros [...] se desplaza al paso de quien
se mueve [..] ganar un horizonte quiere decir
siempre aprender a ver més alld de lo cercano
y de lo muy cercano, no desatenderlo, sino
precisamente verlo mejor integréndolo en un
todo més grande y en patrones mds correctos.

(Gadamer, 1996, p. 375)

Se genera asi una espiral cognitiva cuyos
horizontes, en tanto limites abarcantes, se
ganan implicando ir mds allé de si. Ademds,
siempre hay convergencias entre horizontes
presentes que se conﬁguron continuamente en
relacion constante con los horizontes pasados,
se trata de la conciencia histérica que suma
una més de las posibles transversalidades
que se vuelven dominios de las humanidades,
las artes y el disefio. El asunto finalmente
es la adaptacion del sentido a situaciones
especificas en las que el comprender siempre

se vincula con la praxis inteligente que da
paso a las posibilidades ampliadas de la
comprension.
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LA GESTION DE LAS EMOCIONES COMO FACTOR CLAVE
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RESUMEN

a capacidad de saber como autogestionar
las emociones debe ser un componente
fundamental en la  formacion  de
profesionales de las arfes visuales, porque
enfrentfan  desafios complejos como los
constantes procesos de evaluacién formativa,
la exposicion publica y la critica derivada
de las coevaluaciones, entre otros. En el
escenario educativo mexicano de nivel
superior, la integracion de habilidades
blandas gestion
emocional se presenta como una estrategia
de innovacion

relacionadas  con la

educativa  viable para
enfrentar de manera exitosa los desafios de
la profesion artistica y las exigencias que el
mercado laboral plantea en la actualidad.
De acuerdo con lo anterior, se observa que

la ensefianza de las artes ha dado prioridad
al avance técnico y creativo de artistas en
formacién, generédndose asi un drea de
oportunidad relevante para el disefio de
estrategias y programas educativos en las
artes. Asimismo, enfoques tedricos importantes
como la infeligencia emocional y los modelos
de aprendizaje socioemocional establecen
que el manejo oportuno de las emociones
favorece el aprendizaje significativo, la
resilienciay el sentido de trabajo colaborativo.

El presente trabajo plantea una reflexién
critica en torno a los refos emocionales a los
que las y los estudiantes de artes se enfrentan
como partedesuformacion,ycémoel déficitde
habilidades relacionadas con la autogestion
exitosa de las emociones puede generar
bloqueos creativos, desmotivaciony bajo nivel
académico. En este contexto, es necesaria la
incorporacion de conceptos relacionados con
la autorregulacién emocional en los planes de
estudio universitarios, para el fortalecimiento
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de aptitudes vinculadas a la comunicacién
asertiva, la empatiay la autogestion.

De acuerdo conlo expresado, incorporar
teorfas y conceptos de autorregulacion
emocional a los planes de estudio de
carreras artisticas va més allé de una mejora
pedagdgica: se convierte en un componente
fundamental de una politica educativa que
tiene entre sus obijetivos principales formar
artistas  criticos, objetivos y capaces de
desenvolverse en una industria que exige
que las emociones sean herramientas de
producciénartistica.Portltimo,laensefianzade
habilidades blandas en la formacién artistica
se presenta como linea de investigacién y
componente bésico de innovacién educativa
a favor de las futuras generaciones de artistas.

Palabras clave: gestion de emociones,

autorregulacién  emocional,  innovacion
educativa, competencias blandas, educacién

artistica
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ABSTRACT

The ability to self-manage emotions
should be a fundamental component in
the training of arts professionals, as they
face complex challenges such as constant
formative processes, public
exposure, and criticism derived from peer

assessment

evaluations, among others. In the Mexican
higher education setting, the infegration of
soft skills related to emotional management is
presented as a viable educational innovation
strategy to successfully address the challenges
of the artistic profession and the demands of
today’s job market.

Arts  education  has  prioritized

technical and  creative  development,
opportunity  fo
emotional skills. The timely management

of emotions

creating  an infegrate

promotes  meaningful

learning,  resilience, and  collaboration.

This paper reflects on the emotional
challenges faced by arts students and how
a lack of emotional self-regulation skills can
lead to creative blocks, demotivation, and
low academic performance. It highlights the
need to incorporate emotional self-regulation
info curricula to strengthen communication,

empathy, and self-management.

INTRODUCCION

Las emociones constituyen un conjunto
de reacciones psicofisiolégicas que activan el
sistema neuronaly se originan en la interaccién
enfre procesos cognitivos 'y corporales,
permitiendo al individuo inferpretar su entorno
y dar significado a sus experiencias a partir
del tipo de estimulos internos, externos o
ambos. Estos procesos son determinantes para
la percepcion, el pensamiento y la conducta
que condicionan el comportamiento humano.

Desde una perspectiva  psicoldgica,
Friida (1986) plantea que las emociones
condicionan la manera en que las personas
interpretan ~ los  aconfecimientos  que
experimentan y cémo se relacionan con el
mundo que las rodea. En correspondencia, las
neurociencias sefialan que estructuras como
la amigdala, la corteza prefrontal y el sistema
limbico se vinculan como receptores para
detectary regular respuestas emocionales que
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son esenciales para la memoria, la motivacién
y, sobre todo, para construir cualquier
competencia social (Calderén et al,, 2020),
manera en la que una persona se relaciona
de forma positiva.

la regulaciéon de las emociones no
sucede de forma automatica, sino que requiere
un esfuerzo consciente que permita generar
un equilibrio emocional (Gross, 2015);
cuando esto no sucede, se desencadenan
situaciones que pueden repercutir en la toma
de decisiones de manera inconsciente.

Regular de manera adecuada las
emociones representa un desafio inherente
al individuo, ya que implica reconocer,
comprender y gestionar de forma consciente
la infensidad y frecuencia de los procesos
afectivos que suceden en cada persona, los
cuales son deferminantes en los procesos
personales y profesionales.

Por ello, el andlisis de los procesos
afectivos representa un reto multidimensional
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Keywords: emotion management,
emotional  self-regulation,  educational
innovation, soft skills, arts education
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desde el drea que se desee observar; su
complejidad no solo radica en la subjetividad
que cada individuo experimenta (Garcia
Andrade, 2020), sino también en la
interdisciplina y el impacto transversal que
representa el fenémeno desde dimensiones
internas, cognitivas, sociales, contextuales y
funcionales. Cada una de las dimensiones es
deferminante para comprender el fenémeno
de estudio a partir del contexto de andlisis.

Eneldmbitodelasartes,estacomplejidad
se manifiesta de forma particular, pues en las
diversas practicas artisticas —como la danza,
la msica, la pintura, el teatro o cualquier otra
expresion artistica— no solo intervienen la
técnica de ejecucion y la expresion estética,
sino que fambién se activan, moldean y
comunican emociones determinantes para la
creacion, la interprefacion y la experiencia
artistica.

En el caso de las artes visuales, las
emociones se convierten en un lenguaje

no verbal que estimula los estados internos
del artista como una fuente de inspiracién
para dar forma, color, textura y composicién
estética a la produccion artistica. Cada
trazo puede entenderse como una extension
emocional que el artista interpreta de manera
consciente, inconsciente o subconsciente; esta
respuesta psicofisiolégica es més importante
que las propias palabras, ya que representa
un puente de comunicacién primaria del
creador. De este modo, la préctica visual no
solo representa un proceso creativo, técnico
o poético, sino también un proceso de
autorregulacién emocional y de expresion
simbdlica que permite transmitir emociones,
construir identidad y crear signos subjetivos
que son determinantes en la comunicacién
sensible del artista.

MARCO TEORICO

La gestion emocional se ha consolidado
como una recomendacion integral en la
formacién de un estudiante, de acuerdo con
organismos internacionales como la UNESCO
(Organizacion de las Naciones Unidas para
la Educacién, la Ciencia y la Cultura), la
OECD (Organizacién para la Cooperacién
y el Desarrollo Econémicos) y autoridades
académicas de distintos paises, ya que
contribuye de manera directa a la creatividad,
la motivacién, el rendimiento académico
y el bienestar integral de los individuos.
Conjuntamente,  mejora la  autoestima,
favorece un mayor autoconocimiento, regula
las emociones y permite enfrentar cualquier
situacion de manera positiva (Alonso-Serna,
2022).

En palabras de Lépez Sanchez (2024),

la gestion emocional es un conjunto de
procesos psicolégicos mediante los cuales
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es posible percibir y manejar las emociones,
fundamentales para el bienestar social y
profesional.

Para comprender la gestion emocional
es necesario recurrir a teorias como la
inteligencia emocional de Goleman (2015)

y la educacién emocional de Bisquerra
(2018) ambos modelos estén estrechamente
vinculados, pero con perspectivas diferentes
que permiten complementar una vision mds
amplia del fenémeno de estudio. La primera
postura establece un enfoque individual de
las emociones en accién, es decir, cémo
influyen directamente en la conducta, en
la toma de decisiones y en el desempefio
en el entorno donde se desenvuelve un
individuo. La segunda propuesta establece
un marco formativo y educativo que permite
identificar de manera consciente, regulo’rorio
y sistemdtica el manejo de las emociones.

Fernandez-Berrocal y Extremera (2021)
enfatizan que la inteligencia emocional debe
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implementarse en las instituciones educativas
como eje formofivo, tanto en docentes como
en estudiantes, para mejorar la salud mentdl,
favorecer las relaciones interpersonales,
potenciar el rendimiento académico y mejorar
la capacidad para gestionar sus emociones,
las cuales serén fundamentales en los
diferentes escenarios de vida.

se vincula

la formacién artistica

intrinsecamente  con  las  dimensiones
emocionales, ya que la expresion artistica
permite al individuo comunicar experiencias
internas de manera simbdlica y emocional a
través de la imagen o el sonido, mas dlla de
las palabras articuladas, de acuerdo con
Duncan (2007). Las emociones influyen en la
creacion, la interpretacion y la percepcién de
obras artisticas, constituyendo un puente entre
el inconsciente y la expresién consciente.
Incorporar la  gestién emocional en
la formacién artistica no solo mejora la
creatividad, la originalidad y la calidad de

la obra, sino que también ayuda a reducir la
frustracion, el estrés y la desmotivacién durante
el aprendizaje, estados muy recurrentes en este
tipo de disciplinas por el tipo de experiencias
que vive un artista. De esta manera, las
competencias emocionales de un artista se
convierten en habilidades esenciales en el
proceso formativo del artista.
Demaneraconcreta,lagestiénemocional
desarrolla en el individuo la capacidad para
regular sus propias emociones, mientras que la
educacién emocional ensefia habilidades que
facilitan reconocer, comprender y expresar
esas emociones de manera adecuada en
cualquier circunstancia desde el ambito
educativo; por su parte, la implementacién
del aprendizaje socioemocional desarrolla
habilidades emocionales y sociales como
parte de una estrategia de integracién social,
asociadas a la empatiay la colaboracion.
modelo  de

En este sentido, el

aprendizaje  socioemocional  propuesto

por CASEL (Collaborative for Academic,
Social, and Emotional Llearning) ha sido
adaptado al contexto  universitario  con
resultados favorables en el fortalecimiento
de la empatia, la comunicacion asertiva y la
toma de decisiones responsables (CASEL,
2023). la propuesta establece un marco
tedrico que identifica cinco competencias:
gestion
social, habilidades relacionales y toma de

autoconocimiento,  autogestion,
decisiones responsables. Particularmente, las
competencias de la autogestion se vinculan
con la gestion de las emociones, ya que
fomentan que los estudiantes identifiquen,
regulen y mantengan un equilibrio emocional
frente a los desafios académicos, sociales y
artisticos.

Establecer un eje estratégico a partir
de la gestion emocional que combine
la infeligencia emocional, la educacién
emocional y el aprendizaje socioemocional
permitird configurar un marco referencial
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e innovador en el sector educativo. En la
formacién artistica, esta propuesta rompe con
los enfoques centrados exclusivamente en la
ensefianza técnicay académica, al incorporar
el uso de dimensiones cognitivas, emocionales
y sociales.

Mejorar las practicas  pedagdgicas
en la educacién es esencial en los procesos
de innovacion, drea que busca implementar
nuevas metodologias, recursos y estrategias
diddcticas para mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaije.
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PROPUESTA DE
IMPLEMENTACION

La responsabilidad de las instituciones
educativas no solo es ofrecer una educacién
de calidad, sino que su compromiso también
radica en impulsar la innovacién educativa
como ejeestratégico paramejorarlos procesos
académicos, promover una participacion
activa e implementar competencias de
regulacién y autorregulacién emocional que
favorezcan el bienestar social, académico y
profesional.

En los artes, las emociones son
determinantes en la vida académica vy
profesional de un artista, ya que facilitan la
creacién, mejoran el aprendizaje y fortalecen
las habilidades de expresion en entornos
sociales. Por consiguiente, se propone el
disefio de un plan estratégico de intervencion

transversal en el curriculo de programas

educativos en las artes visuales, a partir del
segundo semestre de la licenciatura, que
permita la implementacién de competencias
socioemocionales —habilidades, actitudes y
valores— que favorezcan el desarrollo integral
del estudiantado. Dicha propuesta toma como
referenciaelmodelodelas cinco competencias
emitidas  por CASEL
Academic, Social, and Emotional Learning):

(Collaborative  for

autoconciencia, ouforregulocién, conciencia
social, habilidades de relacién y toma de
decisiones.

La intervencién curricular se estructura en
tres fases: la primera consiste en una formacion
tedrica que proporcione a los estudiantes
las bases necesarias para comprender las
competencias socioemocionales que integran
el modelo CASEL, a partir de la teoria de
la inteligencia emocional, la teoria de la
autorregulacién emocional, la teoria de la
empatia y la cognicion social, la teoria del
aprendizaje social y la teoria del pensamiento

critico y la metacognicién. La segunda fase
tfoma como referencia los conocimientos
tedricos para generar una préctica reflexiva
en la practica artistica y emocional del
estudiante. las  estrategias  contemplan
fortalecer el sistema de tutorias académicas
que acompaiie la autorregulaciény el manejo
delasemociones delos estudiantes, a partirdel
registro en bitdcoras personales; implementar
talleres que faciliten la expresién artistica
desde la gestién emocional y la creatividad;
y, por dltimo, integrar las competencias
socioemocionales en la practica artistica
desde el contexto académico.

la implementacién de las tres fases
representa  un  trabajo  transdisciplinario
que integra el trabajo colaborativo de
docentes, la psicologia educativa y la gestion
académica. La infegracion de estas dreas no
solo representa una propuesta que favorece
el bienestar emocional, social y académico

del estudiante, sino que también representa
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una responsabilidad institucional  como
parte del proceso de innovacién educativa.
Cada una de las fases se evaluara a través
de instrumentos mixtos: autoevaluaciones,
y andlisis
cualitativos de la produccién artistica.

observaciones de docentes
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DISCUSION Y CONCLUSIONES

los resultados que se esperan de la
propuesta de intervencién para gestionar
las emociones en estudiantes universitarios
de programas educativos en artes visuales,
no solo ampliaran el marco contextual de un
fenémeno multidimensional que representa un
drea de oportunidad en el sector educativo
publico en México, sino también serd un
referente para construir politicas publicas
que permitan implementar estrategias de
un eje transversal necesario para mejorar
el bienestar social de los estudiante, y
que de acuerdo a Goleman (1995) estd
estrechamente relacionado con el desarrollo
de la infeligencia emocional, favoreciendo la
autorregulacién, la empatia y las habilidades
sociales necesarias que favorezcan el entorno
y experiencia del estudiante no solo en su
formacién académica, sino también para su
desarrollo socioprofesional.

Diversos estudios han demostrado que
las emociones positivas favorecen la apertura
cognitivay la disposiciéon hacia el aprendizaje
(Bisquerra, 2018;
Extremera, 2020). Dicho lo anterior, la gestién

Ferndndez-Berrocal &

emocional represente un proceso de gestion
emocional que favorece enftornos educativos
mas reflexivos, inclusivos y sostenible, siempre
en beneficio de una mejora continua de la
gestion educativa.

La propuesta representa una mejora para
seguir impulsado una educacién de calidad,
inclusiva y sostenible, sin embargo, también
representa un desafio para las instituciones
de educacion superior, especificamente en el
sector pUbico ya que, desde un contexto de
México, no existe una politica piblica nacional
que establezca lineamientos o directrices que
mitiguen una realidad que histéricamente ha
existido, pero que se potencializo a partir
de la pandemia derivada del COVID-19;
conjuntamente, desde la gestion emocional,

aln existe estructuras curriculares rigidas,
falta de formacién docente en competencias
emocionales y una posible resistencia al
cambio  metodolégico-pedagdgico  de
la préctica educativa, esta Gltima, muchas
veces por no existir entornos que favorezcan
su implementacion. Como sefiala Goleman
(2015), la gestion emocional no es un adorno
pedagdgico, sino un componente estructural
del aprendizaje humano.

En conclusion, la gestién emocional
en estudiantes de artes visuales es un refo
multidimensional que debe afrontarse desde
las instituciones educativas publicas, aun
cuando no existe una politica nacional que
aborde este fenémeno como una problemética
social que debe atenderse dentro del marco
formativo de las institucionales educativas de
educacion social como parte del compromiso
para seguir innovando a partir del cambio
evolutivo que tiene una sociedad. La gestion
emocional no solo forma mejores artistas,
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sino mejore seres humanos y ciudadanos mas
criticos capaces de transformar realidades
desde su praxis profesional, siempre en
beneficios una sociedad mds ética, justa
y sobre fodo consciente, con el propésito
sociales  maés

de transformar entornos

autosustentables
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RESUMEN

a divulgacién cientifica implica exponer
Llos avances del conocimiento cientifico,

humanistico y tecnolégico a todo el
publico en general, mediante un lenguaje
sencillo, claro y concreto. En ese sentido, el
Acceso Universal al Conocimiento (AUC),
un término impulsado por la Secretaria
de Ciencia, Humanidades, Tecnologia e
Innovacién (SECIHTI) en México, es una
meta de bienestar social a la que puede
llegarse mediante acciones de divulgacion
de la ciencia dirigidas a toda la sociedad,
sobre todo, a aquellos segmentos que
histéricamente  han  sido ignorados.  De
acuerdo con ello, la narrativa Transmedia se
presenta como una opcién flexible, amplia 'y
abierta para el alcance de dicho objetivo.

la Transmedia se define como una
manera de exponer un contenido a través de
varias plataformas de medios, de manera que
cada vez que el contenido pasa por un nuevo
medio, se replantea a favor y se enriquece.
Asimismo, cualquieradelosobjetos producidos
en cada medio, contribuye con algo nuevo y
diferente, al mismo tiempo que funciona como
puerta de acceso al conjunto total. De igual
manera, los elementos narrativos que vuelven
interesante al contenido pueden venir no solo
de quien produce originalmente, sino también,
del publico que consume el contenido. Es decir,
en la Transmedia, hay participacién activa del
publico (Zorrilla, 2019).

De acuerdo con lo descrito, se propone
una estrategia de divulgacion cientifica para
el AUC mediante la narrativa Transmedia,
en la que se consideren cuatro lineas de
produccién de objetos distribuibles via
internet: Video corto de divulgacion, podcast
de divulgacién, carrusel de divulgacion y
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articulo de divulgacion. Dichos  productos
deben incluir la aplicacion de los fundamentos
de la comunicacion audiovisual, de manera
que se fortalezca en ellos el sentido de la
divulgaciéon  cientifica como  proceso  de
ensefianza-aprendizaije.

En conclusién, un conjunto de acciones
de extensiéon del conocimiento cientifico,
humanistico, tecnolégico y de  innovacién
que se lleven a cabo mediante los principios
de la narrativa Transmedia, pueden ser
muy Utiles para describir el significado del
acceso universal al conocimiento, y este, como
concepto clave para impulsar el interés por la
profesién cientifica.

Palabras clave: acceso universal

al  conocimiento, divulgacion  cientifica,

Transmedia, comunicacién cientifica
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ABSTRACT

Scientific ~ dissemination involves
presenting advances in scientific, humanistic,
and technological knowledge to the general
public in simple, clear, and concrete language.
In this sense, Universal Access to Knowledge
(AUC), a term promoted by the Secretariat
of Science, Humanities, Technology, and
Innovation (SECIHTI) in Mexico, is a goal of
social welfare that can be achieved through
science outreach actions aimed at society
as a whole, especially those segments that
have historically been ignored. Accordingly,
transmedia  storytelling is presented as a
flexible, broad, and open option for achieving
this goal.

Transmedia is defined as a way of
presenting content across multiple media
platforms, so that each time the content passes
through a new medium, it is reimagined and

enriched. Likewise, any of the objects produced

in each medium contributes something new
and different, while also functioning as a
gateway to the whole. Similarly, the narrative
elements that make the content interesting
can come not only from the original producer,
but also from the audience that consumes the
content. In other words, in transmedia, there is
active audience participation (Zorrilla, 2019).

In line with the above, a scientific
dissemination strategy forthe AUC is proposed
through Transmedia narrative, in which four
lines of production of objects distributable via
the internet are considered: short dissemination
video, dissemination podcast, dissemination
carousel, and dissemination article. These
objects must include the application of the
fundamentals of audiovisual communication,
so that they reinforce the meaning of scientific
dissemination as a teaching-learning process.

In conclusion, a set of actions to extend
technological, and

scientific,  humanistic,

innovation knowledge carried out using

the principles of transmedia storytelling can
be very useful in describing the meaning of
universal access to knowledge and how this
is a key concept in promoting interest in the
scientific profession.

universal  access  to

Keywords:

knowledge, scientific dissemination,

transmedia, scientific communication
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CONTENIDO

la divulgaciéon cientifica es una forma
de comunicar la ciencia a un puiblico no
habituado a ella. Debe realizarse a través de
un lenguaje sencillo y claro que va dirigido a
todas y todos. De esta forma, la divulgacion
cientifica tiene el potencial de impactar de
manera relevante en la democratizacion del
conocimiento cientifico a favor de una mejor
sociedad. Asimismo, extender los alcances de
los resultados en ciencia, impulsa también la
comprension de su utilidad en la vida diaria
y el interés de las nifias, nifios y jévenes por la
profesién cientifica.

No obstante, la divulgacion de la
ciencia enfrenta grandes desafios propios de
la regién del mundo de la que se trate. En el
caso de Latinoamérica, la desigualdad en el
acceso al conocimiento cientifico extiende las
desigualdades sociales y econdmicas, por lo
que, ofrecer soluciones basadas en tecnologia
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en las que se tome en cuenta a todas y todos
los integrantes de la sociedad, puede ayudar
a vencer barreras histéricas que obstaculizan
el aprendizaje equitativo y se garantica asf,
que todas las personas tengan las mismas
oportunidades de aprender y mejorar su
calidad de vida (Espinosa et al.,, 2024a).

Por otro lado, el Acceso Universal al
Conocimiento (AUC) es un término que, en
afos recientes, se promueve en México como
una politica publica para construir bienestar
social en todos los segmentos de la poblacion,
y fomentar también, que los beneficios
del avance cientifico lleguen a todas las
personas, sobre todo, a aquellas que han sido
histéricamente ignoradas.

Con relaciéon a lo anterior, en 2014 se
promulgé la ley de Acceso Abierto, con la que
se fortalecen las acciones para que todas las
personas tengan acceso libre, inmediato y

De tal forma que, el AUC se presenta como
un horizonte normativo a favor de facilitar
que toda la sociedad pueda apropiarse
de la produccién cientifica, humanistica,
tecnolégica y de innovacion. En consecuencia,
es importante explorar nuevas estrategias de
comunicacién de la ciencia que vayan maés
alléd de los formatos tradicionales y expongan
los resultados cientificos a través de medios
cuyas innovaciones responden a los hébitos de
consumo de informacién de la sociedad actual.

En este contexto, dia a dia surgen nuevas
estrategias de comunicacién que emplean
varios medios para exponer un conjunto de
ideas con un concepto en comin. Esta manera
de contar algo a través de més de un medio
y mantener la coherencia para lograr un todo
inferesante, es también reconocida como
narrativa Transmedia. De igual forma, realizar
Transmedia implica lograr que los contenidos

narrativas, sin que se cause inferferencia
alguna (Romero, 2023). Esta modalidad
multiplataforma la  participacion
ciudadana, la apropiacién del conocimiento

facilita
y procesos de comunicacién horizontales en

los que se reconocen los conocimientos de
quienes comunican y quienes aprenden.

Figura 1
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Con relacion a lo anterior, el acceso
universal al conocimiento es una meta de
bienestar social que puede ser alcanzada
mediante  actividades de  divulgacién
cientifica en las que se emplea un lenguaje
sencillo, hay acceso abierfo a la informacion

cientifica, se dirigen a todas las personas y

Divulgacién cientifica mediante narrativa Transmedia para el AUC

Video
de dlvulgacmn?

\

Podcast
de divulgacion

Articulo
de divulgacién

Carrusel

. . . . . , Componentes de divulgacion
sin costo, al conocimiento que se produce en de un mismo proyecto se diseminen a través de >
México con recursos publicos (Sena, 2024). variasplataformas tecnolégicasy perspectivas T -
Lenguaje sencillo @ Dirigido a todas las personas
® Ciencia abierta ® Franquicias de Transmedia
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se aprovechan los principios de la narrativa
Transmedia, como se observa en la Figura 1.

Se frata entonces, de un proceso con
pasos a seguir, en el que cada uno de ellos
puede ser cubierto por un medio de alta
penetracién como los que estén disponibles
en internet.

Con base en lo descrito, en el presente
trabajo se analiza el estado actual de la
divulgacion cientifica para el AUC en México
y se propone un modelo de divulgacion en
el que se aprovechen los fundamentos de
la narrativa Transmedia para  comunicar
hallozgos  cientificos a través de cuatro
medios digitales en infernet y asi, contribuir
a que el conocimiento cientifico, humanistico,
tecnolégico y de innovacion llegue  hasta
todos los segmentos de la sociedad de
manera equitativa.

Avances recientes de la divulgacién
cientifica para el AUC en México

Un reconocimiento importante  que,
desde las instituciones mexicanas se da a
la divulgacion cientifica para el AUC es el
hecho de que este, es impulsado como uno de
los requisitos més importantes para ingresar,
mantenerse o promoverse dentro del Sistema
Nacional de Investigadoras e Investigadores
(SNII), en el sentido de realizar actividades
que, relacionadas al campo de especialidad,
se realicen a favor del AUC (CONAHCYT,
2023).
normativo, ha motivado que la comunidad
de especialistas en ciencia, participe de
manera cada vez mds activa en procesos de

De tal forma que, este ajuste

comunicacién de la ciencia, aunque persisten
aon, debates sobre la definicién tedrica y
operativa de dichas actividades.

Ahora bien, aunque algunos medios de
comunicaciéon masiva en México reservan

espacios para divulgar la ciencia, ain
se requiere de un mayor apoyo, porque
el contenido cientifico compite con el de
enfrenamiento y este L’Jlﬂmo, cuenta con
mayor promocién y tiempo de exposicion
(Cordero-Hidalgo et al., 2019). Con relacién
a lo anterior, es necesario también, trabajar
a favor construir una imagen més realista
del trabajo cientifico y quienes lo hacen,
porque en muchas de las ocasiones en que
se representa a un especialista en ciencia a
través de medios de comunicacién masiva,
se hace como si fueran personas distraidas
que mezclan involuntariamente la ciencia y
la comedia, cuando en la realidad, las y los
especialistas en ciencia son personas muy
bien articuladas, formales y atentas.

Con relacion a lo descrito, los medios
digitales en internet tienen el potencial de
ser un lugar en el que las y los cientificos
comuniquen sus hallazgos de una manera mas
objetiva y clara. En ese sentido, las continuas
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transformaciones  tecnolégicas  en  dichos
medios han dado lugar a nuevas formas en
que las personas consumen, se apropian y
comparten informacién. De acuerdo con esto,
latendencia de los medios eninternetmantiene
una direccion que facilita la dispersion de
contenidos y como resultado, esta es una
oportunidad para la popularizacién de la
ciencia através de canales de alta penetracion
en los diferentes segmentos de la sociedad.

Perspectivas en Latinoamérica

En América latina, como en muchas
ofras regiones del planeta, se observa una
creciente convergencia entre las acciones de
acceso abierto a la informacién cientifica y
el movimiento de ciencia ciudadana. En este
Gltimo, se impulsa la apropiacion de la ciencia
entre el piblico general, mediante actividades
en las que, quienes no son especialistas en
ciencia, se involucran de manera muy activa
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en el aprendizaje de temas cientificos y su
dispersién, mediante los canales disponibles,
hacia todos los sectores de la sociedad.

No obstante, los avances en
democratizacién del conocimiento
cientifico son desiguales, porque se observa
que algunas instituciones  educativas
latinoamericanas cuentan con  repositorios
digitales consolidados que ofrecen acceso
abierto a la informacién cientifica, pero hay
ofras que no cuentan con recursos financieros
e infraestructura suficientes que les permitan
promover de la misma forma la expansion del
conocimiento al exterior de los espacios de
produccién cientifica. Lo anterior, es una sefial
del panorama comdn de la regién, en donde
las politicas de acceso abierto al conocimiento
coexisten con aspectos relacionados a la
escasa conexion a internety la brecha digital,

entre otros (Sena, 2024).

En este contexto, la inequidad en el
acceso a las tecnologias de la informaciony la
comunicacién tiene origen en desigualdades
sociales previas y se deriva en nuevas
formas de exclusién, sobre todo en sectores
histéricamente vulnerados (Gallegos-Garcia
y Garcia-Ramirez, 2022). Con relacién a
lo anterior, los principios de la educacion
inclusiva pueden ser muy Utiles para la
divulgacion cientifica en un contexto como
el mencionado, porque dicha manera de
ensefiar establece que es necesario trabajar
para que el aprendizaje se logre en todas las
personas, con el pleno reconocimiento de las
diferencias en los estilos de aprendizaje y los
recursos disponibles para tal fin (Espinosa et
al, 2024b).

Ante este escenario, es importante
reconocer las  limitaciones  sociales,
tecnolégicas y de ofro tipo, que se presentan
segunlaregion,yestablecerestrategiasviables
que permitan superar dichos desafios, a favor

de una sociedad en la que los beneficios del
avance del conocimiento formal llegan de
manera equitativa hasta todas y todos.

Narrativas Transmedia 'y
divulgacién de la ciencia

En lo actualidad, los medios de
comunicacién en infernet facilitan  una
amplia gama de posibilidades de conexion
e inferaccion entre las personas. Esto, es
mas facil de comprender desde el concepto
de ‘sociedad en red, que describe las
caracteristicas  de una estructura  social
emergente, construida sobre las bases que la
tecnologia de internet pone a disposicién. Esta
nueva forma de interactuar tiene dos principios
fundamentales: el de la colaboracion entre
personas que comparten infereses y el de una
cultura basada en el compartir ideas.

Este conjunto de acciones sociales es
también un componente descriptivo de la
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‘comunicacion Transmedia’, en la que se
expresan las diferentes formas en que el
conocimiento y la informacién se expanden
a través de medios digitales, y en donde las
personas no solo consumen mensajes, sino
que también, se apropian, reformulan y los
distribuyen (Bordén, 2021).

Con relacién a lo descrito, la narrativa
Transmedia, entendida como una forma
interesante de comunicar una idea a través de
varios medios, se presenta como una opcion
viable para divulgarla ciencia, por su cercania
con el publico general y también, porque en
el caso de los medios de comunicacién en
internet, se hace posible la participacién activa
de las y los consumidores, que cuentan con
espacios digitales en donde pueden afiadir
contenido a partir de sus con sus experiencias
y percepciones, a favor de la expansion del
conocimiento cientifico.
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Propuesta de modelo corto de
divulgacién cientifica para el AUC
mediante narrativa Transmedia

Con la finalidad de poner a disposicién
un modelo corto y dindmico de divulgacion

Tabla 1

cientifica que aproveche los principios
de la narrativa Transmedia y sea il para
investigadoras e investigadores, se proponen
seis principios bdsicos y se exponen en la
Tabla 1.

Principios Transmedia de divulgacién cientifica para el AUC

Principio Transmedia

Descripcion

Diversidad de plataformas

Narrativa modular

El disefio centrado en el usuario que da
como resultado experiencias de uso
satisfactorias, que pueden ser
aprovechadas a favor de la popularizacion
de la ciencia y su consolidacion entre el

publico general.

Se describe como una manera de
comunicar una idea mediante fragmentos
cortos de informacién que se ajustan a
cada medio en el que son expuestos. De
esta forma, el relato se expande y

enriquece en su paso por cada medio.
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Principio Transmedia

Descripcion

Cocreacioén colectiva

Accesibilidad integral

Retroalimentacion continua

Los espacios virtuales que se encuentran
disponibles para expresar opiniones,
percepciones y experiencias, facilitan la
apropiacion del conocimiento, la
colaboracién de la gente y una mayor

expansion de los mensajes.

La narrativa Transmedia facilita que el
pUblico general pueda elegir el medio de
su preferencia. Asi, se favorece la
accesibilidad a la ciencia mediante

plataformas digitales.

El contexto digital facilita la gestion de
métricas para el analisis del impacto y la
toma de decisiones relacionadas con la

mejora.

Sostenibilidad institucional

Los datos que se gestionan de manera
digital permiten también, presentar
evidencias de impacto para el respaldo de
politicas publicas de apoyo a la
divulgacion y la investigacion cientifica.
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Por ofra parte, y con relacion a los
medios disponibles en internet para la
aplicacién de esta version del modelo de
divulgacion, se plantean cuatro medios que,
ademds de cubrir los principios mencionados,
facilitan la interaccion entre las personas,
la incorporacién de ideas y la dispersion
dindmica del contenido. Dichos medios se
presentan en la Tabla 2.

Es importante recalcar que el lenguaje
utilizado en los productos de divulgacion para
el AUC debe ser sencillo, claro y concreto.
Asimismo, evita los términos especializados y
reconoce los conocimientos previos de quien
divulga y quienes aprenden. Este disefio
coincide con la definicion de (Zorrilla, 2019)
sobre la narrativa Transmedia como un sistema
de relatos que se expanden en diferentes
medios, enriqueciendo la experiencia de
usuario y promoviendo la participacién de
todas y todos.

Tabla 2

Cuatro medios digitales en internet para la divulgacion cientifica

Medios digitales en internet

Descripcion

Video corto para la red social Tik Tok

Podcast de divulgacion para plataformas

digitales de audio

Carrusel de cuatro imagenes para la red

social Instagram

Articulo de divulgacion en PDF

Con duracion de 30 segundos, lenguaje
visual atractivo y referencias culturales

actuales.

Episodios de 15 minutos guiados por
cuatro preguntas detonadoras con
introduccién, método, resultados y

conclusion del tema.

Disefadas con la aplicacion de los
fundamentos del disefio visual y un

leguaje claro, sencillo y breve.

De dos paginas con imagenes y texto y

estructura de “Introduccion, metodologia,
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Discusion

Con respecto al aprovechamiento de los
medios en internet para la diseminacion de los
avances cientificos, es necesario ’rroboior en
acciones que fortalezcan el acceso a internet
en grupos sociales histéricamente vulnerados.
Porque la conexién intermitente o de baja
calidad empeora el fenémeno conocido
como brecha digital, que puede describirse
como el conjunto de diferencias que juegan
en contra de dichos grupos sociales.

Porotraparte, elimpulso alas actividades
dedivulgaciondelacienciaparael AUCpodria
ajustarse, para ser reconocido con mayor
valor desde las instituciones encargadas de
apoyar la produccién cientifica, humanistica,
tecnolégica y de innovacion. De manera que
las y los investigadores se interesen mds en
exponer sus hallazgos al publico general,
porque usualmente su afencién estd en la
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publicacién en contextos académicos y de
conocimiento especializado.

De iguol forma, serd necesario poner
atencién también en el disefio de instrumentos
para la evaluacién del impacto generado
por la divulgacion cientifica que se haga
mediante narrativa Transmedia, dado que
las métricas disponibles brindan informacién
de tipo cuantitativo y se requiere también de
andlisis cualitativos de los resultados para
la toma de decisiones y acciones de mejora.
Por otro lado, el apoyo econémico y logistico
permanente es un drea de oportunidad que
debe atenderse de forma consolidada, toda
vez que los esfuerzos por expandir el alcance
de la ciencia hasta todas y todos requieren de
un ritmo sostenido y firme.

CONCLUSIONES

la divulgacion cientifica en México y
Latinoamérica avanza, pero debe hacerlo
en contra de las desigualdades relacionadas
con el acceso a la tecnologia. Estas, tienen
origen en otras de tipo social y econémico,
propias de la region, por ello, uno de los
pasos més importantes es el establecimiento
de normativas claras que, en la manera de lo
posible, sean independientes a los cambios en
politicas de gobierno.

De tal forma que, lanarrativa Transmedia,
que depende mas de las formas en que las
personas se conectan e interacttan, pueda
ser aln mas Util que lo que se ha visto. En ese
sentido, las redes de personas conectadas
por infereses en comin pueden fortalecer el
proceso de construccién de sociedades mas
justas y conscientes de los fenémenos que las
rodean, asi como también, motivar el interés
de nifias, nifios y j6venes por la profesion

cientifica, una que debe ser reconocida tan
valiosa como en realidad es.
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